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INTERFACE DE DISCO PARA EL SPECTRUM

La mejor noticia para los poseedores de un Spectrum

Al fin los usuarios del Spectrum pueden
lograr que su computador alcance la
operatividad y velocidad que so6lo el
sistema operativo de disco puede
proporcionar.

Gran capacidad de almacenamiento,
fulgurante acceso a los datos y mayor
flexibilidad operativa.

Cinta casette

Es lenta y engorrosa y predispuesta a fallos
debidos a la desigual calidad de la cinta. (En
realidad, el casette no fue disenado para ser
usado en computadoras)

La respuesta para el usuario del
Spectrum.

Elinterface Beta Disk, se conecta detras de su
Spectrum para proporcionar una compatibilidad
instantanea con cualquier unidad de discos tipo
Shugart. De hecho puede Vd. conectarlo al
Interface 1 de Sinclair pudiendo operar
indistintamente el Microdrive y la unidad de
discos en completa armonia

Sistema completo

El interface Beta disk de Silog se suministra con
todo lo necesario para conseguir, de forma
inmediata, unarapida v eficiente puesta en
marcha. Para ello, cada interface se acompana

con un disco de utilidades que le permitira, en
forma extremadamente sencilla, efectuar copias
Son una solucién al problema al ser mas rapidos de discos enteros o de programas individuales
PERQ continuan basandose en sistemas de un disco a otro. Los comandos de SAVE y

de cinta. LOAD son totalmente compatibles con el
Microdrive y con el disco pudiendo diferenciar
ambos de forma inequivoca.

Microdrive

La respuesta

Las unidades de disco fueron especificamente
disefiadas para su aplicacion en computadoras
de forma que los datos puedan guardarse y ser

Elinterface Beta disk emplea solamente 128
bytes de memoria RAM de su Spectrum

leidos de forma segura y rapida. Ademas una

Algunos de les coma ndos

emploados:

unidad de discos emplea acceso aleatorio para  emasg p,,, , Ea . Para M @l password def
obtener programas y datos de cualquier parte ;E“D PO CAIGEF un arehive o CAT Paca
VE Para pusedins y i HB ,. .!II.':""-"F-r-"‘J'-l"u v
del disco sin tener que esperar secuencialmente gy,  ° 9 chive en disco, o Mehives an forma e o e
A8 CHQAT Y BECULET Lin e TURN  Para regracar i & i
a que transcurran otros programas. WOVE  Para roorganizar ia situncrsr " RAND USR Para entrar g o o
La velocidad?. Sélo unos segundos. vacio 1¥0S 8in dejar espacios =k o del disco Dogy T TR
- Fara lecturs piasie
MNEW Para cambiar ol nombre o POKE gt -r. Monia e un diss
archivo dal gisen # un MERGE P :r_:r.r. ura aleatoria gol o

inar Progra

BASIE

Una exclusiva de:
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TRUCO PARA PONER
UNA LINEA CERO
EN UN PROGRAMA

Seguramente nuestros
lectores habran observado
en algunos programas en
BASIC que estos tienen li-
neas cero que no se pueden
editar, La forma de realizar
este truco es muy facil. Lo
primero que necesitamos es
averiguar la direccion de la
linea en memoria para cam-
biar su numero. Si hacemaos
PRINT PEEK 23635 + 256 -
PEEK 23636 obtendremos

1

e L

|
a

HACIENDO UN INPUT
EN MEDIO
DE LA PANTALLA

Muchos lectores nos han
escrito preguntandonos si
existe alguna posibilidad de
hacer que la sentencia IN-
PUT se imprima en cual-
quier parte de la pantalla, y
no necesariamente en la
parte baja de la misma, co-
mo ocurre normalmente.
Pues bien, con un poco de
picardia es perfectamente
posible obtener este efecto
como lo demuestra este pro-
gramita.

11@LET xnnel: IFx(i32)

17O NEXT n
180 POKE USR >8i

un numero (23755 si no tene-
maos el interfaz 1 conectado)
que nos da la direccion en
memoria de la primera linea
del programa. Haciendo PO-
KES con ceros en esta direc-
cion y en la siguiente, deja-
remos una hermosa linea
cero que no puede ser edi-
tada.

Asi, por ejemplo, en el
caso anterior bastara con
hacer POKE 23755,0 y PO-
KE 23756,0. El mismo truco
puede emplearse en cual-
quier linea del programa que
no sea la primera, a condi-
cion de conocer su direc-
cion en la memoria.

IELES FRTEELL e
SO LM CF O+ Tep
FTONEXT S : RETURTO

SBaPRINTAT4.@C1
IO F@R isia TOis+1
ZOPLET Cx = (Beme x=)7

.I : :‘ .‘ "".E :T:-w:?.ﬁ,#ﬁﬁ_ et

At

10 INPUT AT 22.0: AT
@.¢:“NOMBRE"N$

Las posibilidades que
ofrece este truco son infini-
tas, pero tiene un pequefo
defecto que rapidamente
descubriran nuestros lecto-
res. Una vez que hemos con-
testado al INPUT, éste se bo-
rra. Para evitarlo, podemos
anadir esta linea que corre-
gira el defecto:

2Q PRINT AT @,0;“NOM
BRE".NS il

METER VARIABLES
EN UN INPUT

Les ofrecemos un intere-
sante truquito para imprimir
una variable dentro de un IN-

PUT. Basta con utilizar el
signo + para conectlar un
string con la variable que de-

1@ LET A% = "PROGRAMA"
2¢ INPUT “NOMBRE DEL"+AS;B%

seemos imprimir. De esta
forma, el Spectrum constru-
ye, primero, el string antes
de la impresién y se consi-
gue el efecto deseado. Vea-

¢{QUE PROGRAMA
ES ESTE?

Normalmente cuando vd.

4 ' carga un programa aparece
| © en la pantalla el clasico
= mensaje: xxxxx o bytes:

1( LET A$ = CHRS

249
2 SAVE A%

xxxxx. Pero imaginese que
comienza a cargar su pro-
grama y no aparece nada en
la pantalla. Este curioso
efecto se puede lograr utili-

22 + CHRS
@ + CHRS
17 + CRHS 7 + CHRS 249 + CHRS

mos un ejemplo practico:

Naturalmente, podemos
utilizar cualquier tipo de va-
riable, normal o matriz, siem-
pre que sea alfanumeérica. Si
queremos imprimir una va-

riable numérica, tendremos
que utilizar la funcién STRS
para convertirla a alfanume-
rica.

zando codigos de control en
el nombre del programa. El
ejemplo que sigue le aclara-
ra algo las ideas:

1+ CHRS
16 + CHRS 7 + CHRS

Haga RUN, grabe el pro-
grama resultante en una cin-
ta e intente cargarlo des-
pués de haber tecleado
NEW.

En este aspacio lambléo.lionen ca:
bida los trucos que nuesiros

145 Quigran proponer.

Para ¢llo, no lienen mas que enviar-
los_por coreo a MICROHOBBY,
Ciarzobispo Morcillo, 24, of, 3 y 4,
Madrid-28029.
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LOS PROGRAMADORES

PACO SUAREZ,

UN GENIO

CON PROYECCION

INTERNACIONAL

Gabriel NIETO

En una céntrica calle de Madrid se encwwentra la sede de

Cibernesis, la om

pania de Paco Svarez, el famoso

auvtor de «la Pulga». Alli, un equipo de progrumadores
trabajan incansablemente preparando sus nuevos

programas.

El lugar no tiene apenas muebles, la
tinica decoracion que encontramos fue la
de unos ordenadores que trabajaban in-
cansablemente, dirigidos por un grupo de
personas que han hecho de la programa-
cion una meta en sus vidas.

En la oficina de Paco comenzaba una
entrevista que iba a tratar de averiguar
algunos aspectos escondidos de la per-
sonalidad de este genio de la programa-
cion.

Paco, antes de programador era dise-
nador, lo que quizas explique un poco
mas el hecho de que sus programas es-
tén contruidos con un gusto exquisito.
Sus comienzos fueron como ¢l de otros
muchos, de la mano del ZX 81. Unos
cuantos libros v un feroz deseo de inves-
tigacion, le fueron introduciendo poco a
poco en este apasionante mundo. Cuan-
do nos contaba como nacié La Pulga,
quedamos realmente sorprendidos. Pare-
ce ser que lo que estaba intentando en
realidad era explicarle a su hermano co-
mo se podia hacer una paribola, y al ver
los resultados, decidié incorporar un per-
sonaje que fuera el que efectuara dicho
movimiento, creando, de esta forma, lo
que mas tarde iba a ser un famoso jue-
g0. Pero si la historia del juego es curio-
sa, mas curiosa es la de como llegd a las
manos de Indescomp. Parece ser que Pa-
co presento dos programas, uno de ellos,
digamos el importante, ¢ra un programa
sobre Astrologia escrito en Basic, v el
otro, que presentaba como plato flojo,
«La Pulga». Su sorpresa fue, cuando re-
cibié una llamada de indescomp intere-
sandose no por ¢l programa que el creia
sino por ¢l que habia enviado de relleno.

6 MICROHOBBY

La Pulga habia sido realizada para un
ZX Bl v hubo entonces que adaptarla pa-
ra el Spectrum.

Exito internacional

Con la ayuda de Paco Portal, un ami-
g0 suyo gue se incorporo al trabajo, la
nueva version de La Pulga se pudo aca-
bar en tres neses. Desde entonces, han
aparecido nuevas versiones para otros or-
denadores, todas ellas con éxito. Pero el
verdadero éxito llegd cuando el progra-
ma se comercializo en Inglaterra, a tra-
vés de la compania Quicksilva, con el
nombre de «Booga Boon,

Paco nos cuenta que su fama en In-
glaterra ha tratado de ser wtilizada por
otros programadores. «Ha habido algu-
nos que han llamado a Inglaterra dicien-
do que ¢ra yo, para tratar de vender un
programa». Por otra parte, los derechos
de autor, seglin €l, no estan nada claros
en nuestro pais. « Registrar un programa
es un lio. Un programa de ordenador no
esta protegido por ninguna ley. Se pue-
de registrar, pero eso casi s¢ hace con vi-
sion de futuro, esperando que haya una
ley que proteja a los programas que cs-
tén registrados. Hoy en dia, sélo lo im-
preso puede estar protegido, por eso, si
tu registras un programa tienes que pre-
sentar un listado, el cual no te pueden co-
piar, pero con las cintas pueden hacer las
copias que quieran.»

Cuando le preguntamos si la pirateria
era un problema grave para los progra-
madores, sonrié levemente y nos dijo,
«no me importa la de los chavales que
s¢ decican a hacer unas copias y se las
pasan unos a otros, me da igual. Yo me

|.II
o i

Paco Suarez, un pionero de la programacién en E

encuentro a un chaval en el Rastro ven-
diendo La Pulga, y hasta se la firmo pa-
ra autentificarla; pero lo gue me joroba
son las empresas que se dedican a pira-
tear. Hay tiendas que, si vas por la ma-
fiana a por un programa v no lo tienen,
te dicen que vuelvas por la tarde que te
hacen una copia. El problema es grave,
mdxime si tenemos en cuenta que la ma-
voria de los programadores, si no la to-
talidad de ellos, van a porcentaje sobre
las ventas.

Paco Suarez piensa que ¢l mercado de
Software en Espaiia, aun no esta lo su-
ficientemente evolucionado y que sigue
sicndo el Reino Unido la panacea de to-
dos los programadores. A pesar de ello
no descarta la posibilidad de que, ¢n un
futuro proximo, exista en Espaiia una in-
dustria de Software lo suficientemente
importanie cComo para crear un podero-
so mercado.

Trabajar por cuenta propia
En la actualidad Paco ha abandona-
do a Indescomp y trabaja por su cuenta
&n una nueva compania que él mismo ha
creado. «El hecho de montarnoslo por
nuestra cuenta, es porque asi podemos
dirigirnos nosotros mismos todos los
proyectos, eligiendo los que mas nos ape-
tezca v ademas, por la rentabilidad.»
Programar juegos para esta nueva em-




spafia

presa no ¢s solamente un motivo de con-
seguir dinero, sino que ¢s a la vez una pa-
sion para todos ellos. A pesar de ello, Pa-
¢0 Suarez sigue entusiasmandose por el
campo de la investigacion. «Mi meta es
la investigacion y estamos intentando
conseguir crear un nuevo lenguaje». en
esie sentido, parece ser que ya se han ulti-
lizado algunos comandos creados por él,
para un programa del Amstrand genera-
dor de grificos.

Pero llevar una compaiia de Softwa-
re no ¢s una tarea facil. Las grandes com-
pafias tienen muchas ventajas en ¢se sen-
tido, quizas es por ese motivo, por el cual
Indescomp sigue siendo la empresa que

wla Pulgan.
Un programa
aspafiol
nimero 1 en
Inglaterra.

distribuye los programas de Cibernesis.
«Yo conozco gente gque se lo monta por
su cuenta y se vé agoviada por la canti-
dad dc trabajo que ello representa, inclu-
so de gastos, y la promocion hay que sa-
berla hacer también.»

Una técnica de programacion
Paco Suarez tiene una forma muy cu-
riosa de hacer programas, segun el mis-
mo nos indicaba. «Hay gente que se
plantea ¢l programa vy luego como resol-
verlo, Yo suelo hacerlo al reves, primero
se me ocurre una forma de hacer algo v
luego le doy una utilidad. En La Pulga,
s¢ me ocurrio la forma de simular el tiro

parabolico y luego hice el juego. En el
ultimo, he hecho algo parecido, primero
s¢ me ocurrié una forma de componer
un mapa longituchnal, con tiras y tal, que
me ocuparia muy poca memoria y con-
seguiria muchas pantallas, v luego se me
ocurrio en qué juego podia emplear ese
Iruco.»

Aungue siempre no es asi. «Algunas
veces s¢ me ocurre la idea primero, pero
por que sé que tengo las técnicas que voy
a utilizar en el programa.»

Las técnicas de animacion conseguidas
en su ultimo programa estan muy logra-
das. Tanto Paco como Cibernesis, ticnen
depositadas grandes esperanzas en este
juego, que ha sido el resultado de una es-
trecha colaboracion entre €l y su equipo.
En este aspecto hay que resaltar que es
una persona muy abierta a los demas,
trata siempre de ensenar a los que le ro-
dean todo aquello que el aprendio du-
rante anos de trabajo.

Yara Paco la programacion es como
hacer una pelicula en la que ¢l es el di-
rector y consigue, a través de una técni-
ca depurada, dar vida a unos personajes
que liegan a ser, én un momenio, parie
de ¢l. El altimo juego que ha realizado
s¢ caractenza, sobre todo, porque los per-
sonajes tienen su propia personalidad, la
cual les ha sido dada por su autor y con-
forme a ella se mueven v actuan en el
programa.

«Con el ordenador se pueden hacer
obras de arte», nos decia muy seguro de
si mismo. Para ¢, el ordenador no es un
instrumento meramente ¢lectronico que
emplea la l6gica, sino una maquina ca-
paz de crear desde un juego simple a una
auténtica obra de arte. Su nueva creacion
en este sentido, esta en ¢l buen camino.
El estilo que ha impreso en todos sus tra-
bajos le ha dado un prestigio lo suficien-
temente importante como para atrever-
nos a decir que es, hoy por hoy, un ge-
nio cibernético con proyeccion interna-
cional.

Nuestro pais empieza a despertar len-
tamente. El gusto de la gente con respecto
a los programas, es cada vez mas exigen-
te, ¥ los programadores lo saben. Paco
piensa que llegard un momento muy cer-
cano en que hava una industria se Soft-
ware en nuestro pais lo suficientemente
importante vy quiere prepararse para for-
mar parte de ella. Cibernesis es sin duda
el camino, su camino. Un camino tortuo-
50 acechado por la pirateria, donde uno
puede encontrar la gloria o sumirse en
el mas absoluto de los fracasos. Paco ha
aceptado el reto.

MICROHOBBY 7



PROGRAMAS MICROHOBBY

EL LABERINTO

Spedrum 48 K

Nuestra mision en esta ocasion, nos llevara por
espacios interestelares,en donde surgirdn una serie de
complicaciones en la nave que condudmeos,
obligandonos a tomar las medidas oportunas.

Ante una averia en la sala de maqui-  wveles de dificultad, con un tiempo limite
nas de la nave nodriza, tendremos que  que debemos cuidar y con una serie de
descender a dicha sala v buscar el fallo teclas para manejar el juego: «P», para
causante del mal. Serd alli donde dara co- ir hacia la derecha; «O», para ir a la iz-
mienzo la pesadilla: un largo laberinto  quierda; «Qw, hacia arriba; «Aw», hacia
de tinieblas del que sera muy dificil  abajo; «T», para avanzar una pantalla,
salir. v «U», para retroceder una pantalla.

Para lograrlo contamos con cuatro ni- iiSuerte!!

HOTAS GRAFICAS
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THEN GO SUB 327¢ OR hh=ld) =1) i i sy s A e AR B

T N N AR O I R e SR a2 gD 218 5uUB 8010 G R BAJA DE-NIVEL ¥ SUERTE". PAUSE
=1l AND INHEYR- 1 nnn L=l) +287#( O 5uB 8232: GO SUB ]} 208, GO TO 4
sle=0 AND IN Ew!- “"AND k=l) 501 GO SUBR 3000 IF INKEYS§()"" ;BHS-LET tiati-1: PRINT HO:AT ﬁ

23 GO TO A1-1lsivh=hrh {33 RAMND Vv THEN GO SUB 9270 s i R i":.'r i TH:;;I +
h=hhi{:d AMD ﬂh-hhi)l! HND uh LY S92 GO TO S03+Tsiivhull) =1 AND 0 Eﬁﬁa

18 AND IHNEY:- e INKEYS=" 1" AND (hh=2 OR Khhald OR 301@ RETU

id GO SUB 9210 ao Sue 3000 G hh228 OR hh=1S OR hh=28 OR hh=14 308 BRINT 'mO.AT 9.5 "TIEMPO SUE
0 v iRits LR " In 'ai! TE QUEDR": RETURN

$9°60°30n 3808 17 nkEvs $93 00 T0 B01-4714((vha2 OR vha 4000 PREER @ CINK 2
THEH GO SUB 327@ 1@) =1 AND INKEYS= AND (hh=2 O 1020 PR s TPLASH " aE

42 GO SUB 7 GO TO 43+7#ihh=vh R hhs3 OR hh=29 OR hh=lS OR hh=2 ERRA NIVEL DE - TNF H+E"‘ Bos
t311 AND hh=vh¢31@ AND INKEYS="1 8 OR hh-141-11 ﬁllL 2 PARA EL EHAT " opULSA

RHG kai) Sie GO _sus a2 i i I EL_3 PARA EL ROFES TONAL “PULS

4% GO TO 41+489s(alesl AND INK 0 5UB §232. gg 3us i EAR HIu:L Hnnonu afn
fmsi;u nuoﬁh51:4§?n-|al¢-a AND ;ﬁ;hiﬁz sd; i;%l IF INKEY§:3»" OTRA T:an PARA PRACT ICA

56 80 Su : i0s0 PA

1] us S210: INK 1: GO 3SUB =12 G GO TO S13+«7# lhh=v ;
ilg? 4 ﬂﬁaueagggi.lgﬂzaﬁgvig?gu ?Ellﬁ ENS hh-vhc:;: AND INKEYg=" assa b { IHKng- "1 THEN LET tia=5
T?E: gﬁuaug 9270 PRINT AT 12,2 n5:31$q TO S11-114#(INKEYS="u" AN ;g!i IF INEEYS="2" THEN LET tisd

| " L]

R0 THo 7L ,2%m0 Rnoun 31a"R ;gs Gg_sus 3219 GO sus 8a30: G 85 o 1 o s o Then MY Ut
HD hh=vh (312 AMD hh=vh (327 AND h gg gu' gggg IF INKEYS$<3"" ‘saﬂ IF INHEYS$="4" THEN LET tisl
h-vhtsgﬁ AMND IHHEV! "t" ANRD Kk=l) N o s . BETUBN

i A Gt i i GO SUB 7: GO TQ BE3s7s(hhoy 5800 FOR r=@ TO 3: READ y: READ

1) h:rla ND wh=hh¢33 A hhevh {312 %: RERD n: GO SUB 9258 FOR aw
022500 22100 e Ss0e. 1@ © SHD vhohb co8 NG b - E“i’la AND 1 TO 1on: "RERB dif: LET x=xsasid
TN R i i 1 1 R T
THEN GO 927 1 - ir)i-2stdirs %

82 GO 3UB 7. ©0_TO 63474 (vh-hh Rhovhir28 AND TNKEvSa 0 AND Xa T 8: NEXT r: GO 3UB 9030: RETURN
¢»18 AND Vh=hh {315 AND vh-hhiid 11
AND wh=-hh¢33 AND INKEY$="1" AND 530 GO_SUB 9210: GO _SUB 8049 G i G°‘5U5 e g s ona O
r=1) o 8Us 9232, GO sus 3500 o BT o G0 1 ¢ e e b B g T L i

;'E,“D TO B1-11#(INKEY§="U" AND TEEN Gg e gmgg- IF INKEYS¢» EE%SRﬁziTéHE 5,13 éu AT

=

78 GO SUB S21@ GO SUB QBQ. ¢ S32 GO TO 533-493%( (hh=-vh=13 OR seze_GOo EUB 9930 Gﬂ SUB ﬂﬂiﬁ D
0 SUB 9232 GO SUB_ 2S00 e hh-vhel2) =1 AND INKEYg="1" AND ATA 2,2 18, 1.1

31%c8°308 3000 IF INKEYSO ihhe2 OR hh=3 OR hh=1% OR hh=29 124540 & i i 1117678 ie -3-1
THEN GO SUB 29270 OR hh=28 OR hh=ld)=l) s 1,1:93,9,1, ,3,1 i, 1 i
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1 !
-_S%ﬂ uéﬂ'? A

- .

=
_-f.ﬂ@-ﬁll‘ﬁﬁ
o . '# ﬁq1m+._

__:"

3,1,1,1
o2l néafnne 8920 GO SUB S000Q

aaaa GD EUH 993 Gﬂ 5UB EGEE

RTR e
1 éi {a } ﬁ é 6 6 é é 2654048

B 1n§E5TDnE 8@]0 GO 5UE seo
GO EUBR goI0

Hnﬂ

x
Ta 11;1;0.0/0.8.8.8.9.2.2
3304 I i h $,3,1.0.0.0/0,0/0
dody’ néafuﬁr 8630 760 208 seoo
RETURN
E?EE ED EI.FH ﬂ'ﬂ-Ji ﬂﬁg EUE 'ﬁﬂnl'..‘r 5[-
] I' ¥
119 i {8 d,1,1 i §22 -8
201 BEiTARE unﬁa ﬁ TO8 5&@9
RETURM
a$ua GQ gUB 9033, GO suB 200 ©
= - S E - O T
5,5 5 5 .2& 5 3
4041 éaTnne 304 36" 406 so0e
ﬂg*?g GO 5UE ‘i'ﬂ 'ﬂ' Gﬂ 5L|-H ﬁﬂ'iﬂ D
122921789, s Jrayiata®
é 51 RESTORE uaﬁu iuu =000

69!3 GO sue 993@ G0 _3us iﬁﬂﬂ
E J ] (] +0,8,0,0,18,;
174

i N G B B B8 HE- I |
& E néifiﬁé gaﬂﬂ GO SUB 000

2Hﬂg!Ct3 PRINT AT 10,1, FLASH
" ATAN DIBUJANDO LAS

DATA ©,8.0.0, i5
- : : 3
e 454,248 063 348
.% §,1i5,534,354.=4a,

ii ii 1? .

i R S* 253” 23 #ﬁ&

ﬂ ﬂo tud F E U&H “ N
Ellﬁ ntnnﬁ PAPER 1 Ik 1- C
L35 BETURN

(=3 . PRP L HE 7 R
eroaN 8 e
03 DATA 1.,2.9.2,17,2.1.28,1,14

oLl

i e P s e
; e
] I'Iﬂagﬂn H:
ﬂ o ===
LD B Ry B
D?h R~ D B

¥,

L]
&

ioi #lyél‘iITinn E RESTORE $@3
Bxi READ 3 RERD b

- "I- n n-z E'l‘lm
AT aoa'b, 3 “RET

042 Gﬂ ﬁul nqae Eﬂ ﬂul ﬂﬂ?l D

nTn 1
2. 0,8 ﬁ N ) o e
ﬁ i ﬁ sihitgiﬁii‘ bﬁilnnsaaa

ﬁ ﬂ
F@5@ BEEP .GﬁE-SG' INK 7: PRINT

ﬂT " I iHoe (AT gl ,x; " RETUR
naaa nﬂ sSUs 992 GO SUB 9920 D
ATA 2,4.16,1,1, .H.t 8,9,1,1,1,1

sdeds 1 I 1,2,14,2,0,0,0,18.2.5.,1

4341’ Akdrone
2061 A 9060: GO SUB S200.

9670 GO suB 9930 RTA_2.2,12,1,
1,0,0,8,.0,0.0,0 2 ia
zéa‘aiué é i,c.n 1, p ﬁ [
ga%1 " pEst

nzrunués ORE 9070: GO SUB S000:
2880 oo sus iﬂ:ﬂ 69 agnigaan

el 2,0 é & a
;3£?J i1, g,z. 1'1:1'83

9841 resToRe ﬁaaa GO SUB SQ00

iﬂﬁﬂ GD iue 29: G0 su
ET E#Gla Egilﬂliu 'EE ﬂiﬁﬁ

9108 GO sU REST :
igﬂﬁ ESTORE 9040

=0 sue
2119 GO 5”5 ’:B ﬂﬂ‘ SuUB Sa7e:

5T aymlh: LE
LET“ x=3: GO SUB ﬂﬂﬂﬂ

Eiea Ezgéﬁ: LET axmid: GO SUB 99
;,a,:gﬂﬁpﬂiiﬂéﬁ: BEEP .1,20: BEE
1;"nnnhn LA n%ﬂfuggnigflﬂn;k“1"4
(8 4,4 126313 4,96,96,96,96,68
167,14 d =£¢,é§é &, b4, 4

i 1$é6131¢13+ i$6i£ s ‘Euﬁ ¢'3'2
&ifuiafa. éufgig.h.g.é.rin,niaés

@
o
L FL T O

DG g W~ BN

7

40

v i)
3
“dail

g -
T
0T S
W~ = 0
o A e
sl i g

Ll L
=4

By s (B R

L= 1 VT T

L D =
e -

#
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b il By
m
P b G =

2
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] 2

LA1ETE 3

d

i d 98

9 ¢ 23878, 0
S0 FOR c=@ TO 189
PQ‘KE USR “a"+cC,cani

=@ TO 703 STEP 4: GO S5
(RND a4 ) NEXT 9: RET

- n Wi MR
B b FLNNOR S

pr g Sy

B

g s a R

RS- O = o

0 - @
A IR e e R

A= = e s = DG
[ TV~
" ”.h

4,

#

oy
o
R b BB

@ - - GRENO
-

NG O = Rl
- Q-
ey @Ryt (A

[

POK

€ x
o GE FoOR
Ul 9E03+1I

URN
F293_POKE &tlogéili: POKE S@201+

ais7 POKE 6880249, 144 POKE 60
83+9 348

POKE a|4+8 141. POKE a-gng~
9.1%1: POKE B@dd2+0.148. POKE &0

203+9,150 RETURN
$20% POKE Ged+9,153: POKE 60001+
§oi35 EOKE eo gaoi 152: POKE 6@

+g
2286 ﬁﬂ;! Gtﬂn#aﬁlﬂ-? FOKE B2@2@1+

§4158 249,156 POKE 80
G3eg,15

9207 POKE a¢4+3 POKE S8001+
9,183 POKE &0 é=¢n 160: POKE B@

18 &4, 2,0, L]
af‘ai:$§é§¢;e?§4?§4'i ‘*333

(24, 1 16,16 48,24 44
2a8.8, 3

75 2ss. POKE 23878
E ﬁq OR ha@ TO i%

289
USR B oh hoa

- POKE
@: PORE 2387% .47
GO SuB I9%5e
L:T ki 2hho= [ TNK
h,hh=1) ¢313):
Pﬁn! 22676 ,2%51

LET hhahb=(INK
(vh ,hh=1) ¢213)
POKE 23676 ,251:

50
232 G0 SUB 9942
Evg="v" AND ATTR
POKE 33573.53'

EEGEUEE$UHH
g2d6 G 8 9948 DOKE 2387%, 142
POKE 23676251 GO Sup 9950
9241 GO SUB 6$4 hhmhh o+ [ INK
Ys:: AHND RATTR hhfi! £ 1321
POKE 23678,111: puut 29878
6 SUR 99Sh

Go &
G242 GO SUB 9949: LET hhshh+ (INK

EYsc¢»”" AND ATTR (vh,hh+1) ¢313)
POKE 23675,127: POKE 23476,281
GO SUB 0950

9243 RETURN

0250 GO SUB 9940 POKE 2387%5, 285¢

oKE ? 958

B 23676 ,2%50. GO SUB 9

2251 GO sSuB 'ﬁ'ﬂ‘-ﬁ: LET wvhevh=iIMNE
Ev gl AND ATTR ivh=1.Rhh) {312}
POKE 23675,1%5: POKE 23676&,251
Gg suB naua

538,98 108 apte: noug maey. e
9281 GO aua'i -] LE# VhEvh 4 ( INK
E"i"an C R (vE+2 KKk} ¢ 513)
POKE 2:5?5,!! POKE 23878 ,2%1
fieg sorn:

B 2940 : 0 TO T

KEYg=" g ATTR ?uh,hh?fl%:{gh‘
AND ATTR tuh+ hh=1) ¢:13) +2¢ (INK
EYs="p" AND AtiR ivh,hh+1) (313 A
ND HT‘I'H ivh+l, hh+l.l:.~.‘;'5l #2a | ITNKE

¥ q* I+4tIIHHEYI a2l
5871 60 s08 Bode. RETURN

2273 hh hht!H‘I’TH ivh ,hh#l) «
131 : GO_SsuUB 9240
9274 LET vhevh=[ATTR (vh=1.hh) i)

13): GO SUBR 92%0: RETURM
LET vh=vh+ (ATTR :vhfa LIS
13) GO SuUB 9280 ETLU
2 PnK5”=:575 .88 PGHE 23evTe .2
HNT AT vh

:Hx 7. PRI
JAT uh+1,hh, oUVER

2 ﬁi Eié
& i iia 53{2 égg
er™: SAVE “"cm-LabE

RO TS
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W PROGRAMAS MICROHOBBY

DATABASE

Spectrum 48 K

Estamos ante un programa de
vtilidades que nos permitira
construir un fichero con tantos
umpos numéricos o alfanuméricos

(omo precisemos.

Una vez «picado», con la instruccion
RUN, conseguimos una copia del progra-
ma reducido a su minima expresion. Por
otra parte, todas las variables que preci-
sa conocer (2), estan definidas en el co-
mando 19). Después de verificado, nos
presenta un completo menu con siete op-
ciones: la primera, pregunta sobre la
composicion que se quicre dar a cada re-
gistro o conjunto de datos. A continua-
¢ion, el programa pasa, por si solo, a la
segunda opcionen la que se podri relle-
nar con los datos tantos registros como
s¢ quiera, sabiendo que se podrin afa-
dir mas.

La tercera opcion, facilita la modifi-
cacion de uno o varios datos de un re-
gistro, con lo que, posteriormente, se ve-
rd en pantalla ¢l nuevo registro. La cuar-
ta opcion, muestra, uno a uno, todos los
registros que se hayan introducido en el
mismo orden en que s¢ ha hecho.

La quinta opcion permite clasificar to-
dos los registros introducidos:

— alfabéticamente, si ¢l campo es al-
fanumérico.

— de mayor a menor, si ¢l campo es nu-
mérico.

La sexta opcion proporciona todos los
registros introducidos, clasificados por ¢l
campo gque hayamos decidido en la op-
cion 5.

Por ultimo, la séptima opcion ayuda
a grabar vy verificar el problema junto con
el fichero, para, después, volver al menu
y optar por seguir trabajando o desen-
chufar.

1 SAVE "CLASIFICA" LINE =
PRINT AT 108.8, "REBOBINA ¥ L

2 PRI
ERIFICRREHMOS"™
2 QERIFY o
CLS - PRINT AT 12,0; "CORREC
TO": PAUSE 1%
& LET z=0 L3
10 BORDER 1: PRAPER 1: INK 7 F
OKE 23609,50: POKE 23658
100 CLS @ PRINT TRB 9, -
B “i- INICIALIZAR FICH il
= ALADIR REGISTRO"  “3- HODIF
ICAR UN REGISTRO""'"d4- LISTAR RAE
GISTROS INTROGUCIDOS  ~'8- CLASI
FICAR" " "“"f- LISTAR REGISTROS CLRA
SIFICADOR - 2 HR
INUERSE I, Lz
110 PRINT 20; "Pulsa La opcion 9
uUge deseas”
120 PRAUSE @ IF INKEYS("1" OR I

HEEY 3>~ 7" THEN GO TO 120
130 LET y=VAL INKEYS: CLS GO

TD +» 1080

10&3 CLEAR LET Zs@: LET ug="™ "
INPUT “"CUANTOS CAMPOS ALFANUME

RICO2 TE RESERVO PARA CADA REGIS

TRO?™ " & IF 538 THEN INPUT "CANT

IDAC DE DIGITOS POR CRAMPODT d

1018 INPUT “CURANTOS CAMPOS HNUMER

ICOS TE RESERLUD PARA CRADA RE

GISTROT""b: IF 4=0 THEN LET d=Q

1029 LET c=ia+l)#d+(b+2)+5: LET

CuINT ((J40QR@=ia+b) #l1@) 750

1030 PRINT AT 10,9 "EL NUMERD HA

*IM0 OFE REGIATROS COM EL QUE P

VUEDES TRABAJAR ES CE WaE

1040 PRINT BQ."Conforme (S/H)°

103 PRAUSE @ IF INEEYS="Nn" OB I

HEEY $§="N™ THEN CLS GO TO 12000

1668 IF INKEYS$="3" OR INHKEY§="5%"
THEN GO TO 1080

1070 GO TO -1

1880 0IN bi(c,2) IF a=0 THEN GO

TO 1100

1898 DIM a§ic ,d#B8) CIM beis,1D)
DIM dgic 4]

1108 IF b= THEN GO TO 1120

111¢ DIM csib, 10) DIM i€, b}

1128 CLS IF a8 THEN FOR nal T

¢ a: INPUT “TITULDO DEL CAMPO ALK

ANUMERICO “, (n);" “.b8ink  HEXT
M

1138 IF )@ THEN FOR N=l1 TO b I

NPUT "TITULO DEL CAMPD NUMERICO

"Lin) CCEin) : NEXT n

1148 GO TO 2018

2020 IF z=Q THEN GO TO 100

2018 IF zs¢ THEM PRINT AT 10,0

FICHERD COMPLETO"™ ' “Pulla una

tegcla” PAUSE @: GO TO 109

2328 LET 2=2x+1: PRINT "NUMERO LCE
ORDEN: ;2 “OUEDAN ~,c=-2," REGI

ATROS™ " * IF 2;0 THEN FOR n=1 T

o é. LET el+in=11 44 :#PUT “DAT

Q H “J1glﬁﬁil'i|'2.v Q0 Y+d=1)
PRINT Bgin);": “. 812,99 TO y+d

~1)- NEXT n: PRINT *°

2038 IF b>® THEM FOR nel TO b I

HNPUT “DATOD EM e U R NN
PRINT <8ind,“:*.TA (28-LEN STR
INT (2 ,n)) &iZ2 nd HEXT n

240 PRINT “Continvamos® (S5-N

oy gt
KEY THEN CL
ol e TR OR INKEYSE"N"

-
X
L]
=z
&

2
z=@ THEN GO TO 10@
PUT "QOUE REGISTRO QUIERES
CRART" 'n IF n>»Z THEM PRIN
,@, “NUMERD DE REGISTROS

010

PRINT "REGISTRO Ho.
F a:@ THEN FOR m=1 TO a
sim=1iad: PRINT m,"=- ", b
".agin,y TO ysd=1) HEXT
T

b d

2 oM DO
—={ G ADDRD
]

+ M
-
.

bi® THEM FOR m=l TO b: P
M= Y.cgimd . TAB (28-LEN
ot

gl

(B R BN B HEXT =

~bue ERMPrd DUIERES MO
B:d THEMN LET mn=mn-=-3
INPUT

ADZT
!ﬂq-

GO T

ET yul+im=1)ad ibgi

Ll §
i s =

=i
e
A TR )=

LT R W

HNT "REGIZTRO Ho.

o

HEHN FOR m=1 TO 3 L
P wd FRINT m, "=
k)

R . W e

F M
H
DTe W

@nZ-1m
= e
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So-z
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PRINT bgimb .’
HEXT a. PRINT
@ THEN FOR a=l TOD b F
“,TAB (2B=-LEN STRS
MEXT =
continuar Fu
2E 2

il clelisd LTS TLhE DL
s
HPZED D = s
ﬂ"ﬂl‘l.ﬁﬂ}“ e m
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CE B4 1 1. |
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eet & -9

b~ RaDe

<

fi
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=0 HEN & T "
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o IrF a: HEM Nmg
PRINT TRB %.:n;"= “;eEinl

n
5@ THEM FOR nel T
Q.n+h, "= RN

bl
L= .

e

-]
MHE=ET

& Zhom
L B
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A TA
EE} =T

PLUT Introduce

" sn Yyras+b THEN CLE
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TO S50
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B °PROGRAMAS MICR

UN FOCO" ‘ACRS0 EHEE' QUE 20D
UNA HRQUIN&aT" “ES CLASIFI
CRNC-D
E520 FOR w=1 TO 2 FOR n=l TO z-
-

SEAQ IF pin,l)iipinel 1) THEN _ET
siin, 1} LEl pin ir=pin+l,10
LET Binesl,li= LET ywbin,=2) - LE
T bin ,ilnhun- -3 LET pin+1,8)=

!Eiﬂ HE‘-:T ni HEXT B

S550 PRIN HGL FLASH 1, "PULSA UN
AR TECLRY: PRUSE ©: GO TC 100
000 FOR sl 7O 2

O
I
O
o
™
-<

R
LT

2n

g M
=0 (00
= . L

una t:c
¢Bﬁﬂ HEXT
807@ GO Tn

LET hebimn 21
‘Ho . DE QRDEN N,
FICRDOD FPOR: “,uS
THEN FOR p=l TO & L
d+1: PREINT bRip
Wed=1] NEXT p FPRINT
THEM FOR p=l TO b: F
. TAB (28- LEN ITRS
;Ln -3 HELXT >
Iﬁ F‘ [ ] ehtinvar pPU
La"™ SHUEE "]
1008

2000 INPUT "NOMERE DEL ;EDG?HHE‘

THJH'CETL?; CCRSIFICA
l
019 If LEN 18510 THEN LET vests
(. TO 18)
7020 CLS _PRINT AT 10,0; “VAMOS
n3§§ $ave " LINE 19
7 ]
1020 CL:-. '‘BRINT AT 10,0; “REBOBI
R

i i
e CLE " pRINT AT 10,0."UALE T
ITH, " “L0 HAS BORDAD"
078 PAUSE 250 GO TO 100

Qulaﬂu|mqynmm
ensanarnos
a gusto y eliminar el
mayor numero de
mosquitos con fan

solo apretar un boton.
Compruébelo.

Para llevar a cabo tan agradable tarea,
disponemos de dos sprays que nos apa-
recerdn en la base de la pamalla v que
cuentan con una capacidad total de cin-
cuenta disparos. Con este potencial ten-
dremos que atinar a una oleada de vein-
1e mosquitos que irdn apareciendo suce-
sivamente. Hay que tener en cuenta que

P E LS

¢l desplazamiento del mosquisto por la .

pantalla no es rectilineo, sino que presen-
1a ligeras variaciones, con lo que «atinar»
¢s cuestion de reflejos v habilidad.

Si, a pesar de todo, nuestra punteria
no es certera, una plaga de mosquitos de
otra «raza» acabari destruyendo nues-
Lros sprays va vacios. Asi que, janimo y

punteria!
L
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REM Somaos profesionales
REM Da mejor semvicio

REM Tenemos tambien COMMODORE, ATARI

ATMOS y COLECO, HARD y SOFT
REM CAMBIO acepta equipos de 2° mano
al adguinr olro nuevo
REM Consultanos tus necesidades

HARD QL

1QL 128 K
32 Bits + 2 Microdrives

Teclado espanol, manual castellano |

1 Joystick
1 Impresora serne CP-100
1 Cable conexion

Sin TV y con monitor alta resolucion 280.000 Pts.

SOFT QL (Incluidos)

QL QUILL Tratamiento de textos
Lo que se ve en la pantalla aparece en la

impresora

QL ARCHIVE. Base de datos. Con lenguaje

propio

QL ABACUS. Hoja de calculo. 6.000 celdas

programables.

QL EASEL. Graficos. De barra, de taria, de

puntos, de lineas

REM NOTICIAS

REM CLUB SPECTRUM

¥ COMMODORE

Funciona como un Club devideo Se
adguiere unda cinta v s& infércambua
con otras a 200 ptas semana En
cintas inglesas 400 ptas semana
Solo versiones onginales

aLus
Para usuaros del QL Sohcita infor-
Macian

REM CURSOS

Basic 1/2 M/C v aplicacionps

REM FRANCHISING

S queeres montar fu progia mini
fignda e informatica o una henda
FEPeCIalizada. envianod tu dureCiin
vy reCibiras anformacion complela
REM DETALL

Si quitres vender nuesiros produc

105 envianos tu direccion y recibiras
puntual informacion

REM PEGATINAS

25 ptas 3 modelos: REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU., REM
FOREVER

REM CAMISETAS

990 ptas. 1 modelos REM MEMBER
ME HREM | LOVE YOU. REM
FOREVER. Indicar talla pequeda
nonmal y grande

REM GRAPH

Kif graticos & colores 890 plas {REL-
TILIZABLE)

REM GRAPH

10 plantillas teclado reutilizable 900
plas

REMSHOP

Ordenadores personales

RENOVACION EN MARCHA, 5.A. REM SHOP - VALENCIA
c/. Espronceda, 34 - 2% int. - MADRID-3 ¢/ Maestro Palau, 12
Telefono (91) 441 24 T8 Telefono (96) 331 53 27

REM SHOP 1
¢/ Galilep. 4 - MADRID-15
Teléfono (91) 445 26 08

REM SHOP-BARCELONA
c/. Pelayo, 12 - Entresuelo J
Tel. (93) 301 47 00

HARD SPECTRAVIDEO

BT AL e e e P 67.500 AN
1 Unidad doble discos con
controlador y salida centronics . ... 148.000
1JOYSHOK-3 . ..ccovnninnninnnians 3654
1 Impresora CP-100 . ............. 59.900
TOTAL ..... 279.054
" &) I\-\. i '\
: -
L} Ca - - S f L .I- L.
" . il
PRECI
_ 5189 T
SOFT SPECTRAVIDEO
Spacira Checkbook . ..... coisiieasivanas 2300
SpectraDiary ......... 2 300
Armoured Assault ... .. TP IPTOII . |
SHECEON v v su e 2300
T TR PR o S 2300
Sprite Generator. . . .. 2.300
Ford BHDE .o iseees eailiindw 2.300
Spectra File Cabinet ...... 2300
Spectia TYDR. . ..vviisvasviin san 2.300
Sector Alpha (cartucho) ... .. .. 4900
Super Cross Force (cartucho). . .. 3.500
N
PRECIO TOTAL
26.190 ptas.

[ —————————————————

BOLETIN DE PEDIDO

Nombre y Apellidos

Direccion y Teléfana

Deseo recibir mas informacion

Deseo adquinis

Precio total (incluye 300 ptas. de gastos de envig)

Giro Postal O Giro Telegratico L Transierencia Bancaria O
ingreso en cuenta 3769/8 BANCO DE BILBAO Fios Rosas: 44
MADRID-3

Talon adjunto j Talon confirmada adjunto n
Tarjeta VISA numero

Fecha caducidad Firma



PROGRRAMARS ? A}

SUPERGRA FICOS

Uno de los problemas

fundamentales con los

qu.uuunlmolwlﬂdo ramador es
de diseiiar sus graficos I::du

:mmm

la forma mas simple
absoluta. 4

Mf.l‘b{}ume { Investionica
48 K

Tipo: Ultilidades Grédlficas
PVE. 2100

¥~ INVESTRON 4

A

SUPERGRAFICOS
El Se trata de la version
B aoucida del
Melbourne Draw, el mejor
programa, con dilerencia,
gue exisle aclualmente en
el mercado del Spectrum,
ademas, uno de los mas
ulilizados por los creadores
de programas, ya que por
sus condiciones resulta
idoneo para todo tipo de
creacion grafica que uno
sea capaz de imaginar.
El programa ha sido creado
par Philip Mitchell y tiene un
mend completisimo, con el
que es posible acceder a
cualquier modo grafico:
Venlana de informacion—
Son las dos lineas inferiores
que se utilizan para indicar
el estado aclual del
programa. Ahi nos ira
apareciendo foda la
informacién necesaria para
acceder a los diferentes
mandos y cursores que

es la

 con Yo iborted més

gobiernan el control del
programa

Cursores— Hay ocho, cada
uno de ellos controla una
direccion diferenie Su
distribucion es muy logica y
el manejo bastante simple
Formas de marcar
pantallas— E! modo Normal
con el que se recorre la
pantalla en la direccion

elegida El modo Dibujo, que

se uliliza para activar los
pilxes por los que va
pasando el cursor, El
Borrado, que apaga todos
los pilkes v el modo de

Inversion, que, como Su
propio nombre indica, sirve

para invertir el estado de los

pilxes

Agrandar Cosas— Es una
posibilidad de las mas
interesantes, ya que nos
permite aumentar una parte
del dibujo. con lo cual es
posible dibujar con una
enaorme precision. Se puede
hacer de 4 a 16 veces
mayor. Al trabajar en una
pequefa porcion de pantalla

aumentada, habra veces que

tengamos que desplazamos
desde un blogue a otro de
la panialla, lo que hace el
programa de forma
automatica. También hay
una forma aun mas sencilla
de conseguirlo, se trala de

de

desplazar el cursor hacia
una de las ocho direccicnes
posibles

Otra posibilidad que incluye
el programa es, por ejemplo,
el poder jugar con los
alributos a nuestro antojo,
feniendo en cuenla, eso sl
las limitaciones del
Spectrum en este campo.
Tambien se puede cambiar
el eslado de estos, segun
nos convenga en cada
blogue de dibujo.
accediendo a ellos de la
misma forma que lo
hariamos en el metodo
directo de obtencion dal
color.

Se puede rellenar un area
de pantalla delimitada por
una serie de lineas, de
forma automatica. El método
no reésulta demasiado rapido,
pero esto es logico, ya que
se ha hecho con el fin de
poder delectar los posibles

errores y poder corregirlos
con tiempo suficiente.
Cuando queramos incluir
textos en la pantalla,
emplearemos la opcion
correspondiente, la cual nos
permite escribir caracteres
alfabéticos en mayuscula,
en mindscula, numeros, los
simbolos rojos de la parte
superior de la tecla y los de
la parte inferior. Esta opcion

nos permite también teclear
los caracteres definidos por
el usuario (UDG).

PROGRRARMAS PROG

El desplazamiento dal
comtenido de pantalla
(SCROLL), es otfra de las
maravilias de este programa
Mos permite colocar cosas
donde queramos, en
cualguiera de las ocho
direcciones posibles. El

desplazamiento puede ser
de dos tipos, punto a punto,
sin alectar a los atribulos o
desplazamienlo de estos
ultimos

Los caractleres UDG, se
puedean delinir a través del
programa y grabarlos
posteriormente para
utilizarlos en nuestia
pantalla

Otras opciones posibles,
ademas de todas las
resefadas, son, por ejemplo:
Maover la ventana de
informacion de la parle
inferior a la superior o
viceversa. Acelerar el
movimiento del cursor.
Contraer y expander la
pantalla v, si se desea,
invertir de izquierda a
derecha la panialla

El programa es
completisimo en todos los
sentidos y, ademas. una
inestimable ayuda para el
programador, que tendra
toda la libertad de
movimienfos que pueda
imaginar a la hora de crear
sus graficos y confeccionar
las pantallas. Muy buena

14 MICROHOBBY

{



AMAS PROGRAMAS PROGRAMAS PROGRAMAS

Gargoyle Games/beson
48 K
Tipo de juego: Arcade

PVP: 1.500 plas.

ke T

STRA ®

y

A

G

Es un juego dentro
de la mas pura
linea del estilp Arcade, ya
que la accion se situa en el
espacio galaclico y nuestros
enemigos son cenlenares de
naves que surcan la frontera
del espacio conguistado por
los lerrestres

Muestra mision es la de
impedir que atraviesen esta,
mientras viajamos de una
eslacion interespacial a otra
Los enemigos surgen de
todos lados intentando
destruirnos: cruceros piratas,
robots de barcos Scout,
bombas explosivas
multidireccionales,
gigantescos campos de
minas, impenetiables
corlinas de bombas y minas,
y los peligrosisimos
meleoros errantes gue
surcan el espacio en forma
de despojos interestelares,
que pueden chocar, en
cualguier momento, conltra
la nave patrulla que
dirigimos.

El juego es bastante dificil,
sobre todo teniendo en
cuanta la rapidez con la que
nos movemaos, tanto
nosolros como nuestros

enemigos. en este aspecto,

hay que resaltar
precisamente que el
movimiento esta muy bien
logrado y es bastante buena
la respuesta de los controles
en lodos los aspecios
Graficamente, el juego esta
tfambien muy bien, los
meteoritos. naves y demas
artilugios tienen un diseno
muy apropiado para este
tipo de juego, dandonos la
sensacion en fodo momenlo
de estar librando una dura
batalla interestelar.

Es posible la utilizacion del
Joystick, lo que facilita algo
la complicada larea.
También incorpora la
posibilidad de jugar dos
jugadores, lo que da cierto
aliciente a la partida.

Un juego puramente Arcade
en el gue las lluvias
conlinuas de enemigos Y
objelos peligrosos, van a
poner a prueba nueslra
capacidad de reflejos. No
hay ni un momento de
descanso durante toda la
partida. Recomendado para
los mas habiles de la casa.

ERE/Software Center
48 K
Tioo de juego: Simulador de
empresas.
PVE: 3000 plas.
Es un programa

. educativo que
pretende introducirnos en el
complicado mundo de la
gestion de empresas a
fravés de un juego ameno
que simula los casos reales

que se producirian si
dingieramaos una empresa.
MNos permite enfrentar a los
distintos aspirantes al puesto
de direclor, proponiendoles
situaciones simuladas que
van a servir para medir las
consecuencias economicas
de sus decisiones

Pueden jugar desde uno a
cuatro jugadores, los cuales
tendran que asumir los
diferentes papeles
principales de la sociedad
Presidente de la sociedad,
Presidente de Produccion,
Director de Markeling y
Director financiero

Cada trimestre, se reunird el
Comité Director con el fin
de anotar los resultados del
trimestre anterior y tomar
decisiones Una vez se
hayan tomado éstas, el
programa simula las
consecuencias economicas
gue se derivan de las
decisiones adoptadas
anteriormente, y las refleja
dentro de los diferentes
elementos que integran el
cuadro de mando de la
Direccién propuesta por el
Comité Directivo

El analisis de dichos
cuadros a cargo del nuevo
comité, permite tomar
posteriormente nuevas
decisiones para el proximo
gjercicio trimestral.
Dependera del andlisis de
resultados de cada trimestire
la puntuacién que
obtengamos, la cual a su
vez, sera la que se
encargue de medir la
calidad y acierto, o no, de
nuestra gestion.

Existe una posibilidad,
dentro de cada ejercicio, de
que cierlos acontecimientos
que vienen del exterior
perturben el analisis
realizado y ocasionen
relrasos en nuesira gestion.
Al igual que ocurriria en una
empresa real, puede
producirse una inflacion, la
cual nos llegara de forma
aleatoria y puede originar un
aumento de los cargos de la
compania. Ademas de esio,

sé producira un desgasle
del material de produccion y
llegara un momento en que
se produzca un desfase de
actualizacion de material,
que influiran sobre las
ventas del articulo

Es un juego muy completo
gue nos va a ayudar a
comprender mucho mejor el
complicado mundo
empresarial, adentrandonos
en &l de una forma bastante
clara y a la vez entretenida.
El programa esla,
educativamente, muy bien
pensado.

Como en la mayoria de los
juegos de esle tipo, no lieng
graficos, sin embargo esto
no s ningdn inconveniente

Investronica
48 K
Tipo: Didactico
PVP. 1900 plas
Es un pequenio

. tratado de solfeo
que aprovecha las limitadas
posibilidades sonoras del
Spectrum con el unico fin
de ofrecernos un programa
musical que, a la vez,
resulle entretenido para
lodos.

Nada mas cargario, lo
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primero que aparece es un
menu con ires opciones
diferentes: Un teclado
musical, seguir canciones y
componer musica.

La primera opcion convierte
nuestro ordenador en un
instrumento musical capaz
de generar 108 sonidos
diferentes, en nueve escalas
diatonicas de doce sonidos,
formados por siete notas y
cinco alteraciones. Cada
nota que tocamos es
visualizada en pantalla con
el nombre correspondiente.
Puede elegirse la duracion
de cada nota entre una
escala que contiene 9
valores diferentes Otra
posibilidad es la de
repeticion opcional.

La opcién de seguir
canciones, consiste en
escuchar una serie de
melodias y poder ver
aspeclos importantes sobre
el tono y el ritmo, ya que
podemos elegirlos antes de
empezar a escuchar la
musica. Si lo que queremos
es interpretar nosolros las
melodias, nos aparecerdan en

panlalla las leclas gue son
necesanas tocar y
tendremos que darles la
duracién exacla, una buena
forma sin duda de aprender
a manejar el riimo

La tercera posibilidad, es la
de componer musica.
Dentro de ésta hay a su vez
tres posibilidades distintas:
Composicidn grafica sobre
pentagrama, composicion
rapida y control de almacen.
Se puede componer,
reiniciar una composicion,
modificarla, tocarla,
almacenarla o sacarla por
impresora. Otra posibilidad
es la de componer de forma
automalica, en cuyo caso es
el propio ordenador el que

compone.
Ademnas de todas las
opciones mencionadas,
existen algunas mas que
nos permiten diterentes
convinaciones de meétodo
que, unidos, pruducen
efectos sonoros muy
CUriosos.

La idea es buena, el
planteamiento correcto y los
resultados aceptables, por lo
que puede resultar un
programa idoneo para
aquelios que guieran
iniciarse en el apasionante
mundo de la muasica o aun
no conozcan
suficientemente el invento
en cuestion.

| SERLOCK HOLMES |

Meibourne House

48 K

Tipo de juego: Aventuras
PVE: Sin confirmar

\

Los creadores del
Hobbit vuelven al
ataque despuésde algin
liempo con esta nueva
creacion, que, al igual que la
anterior, reine los Mismos
términos de atmdésfera y
gofisticacion. Uno de los
rasgos mas sorprendentes
es, al igual que en el Hobbit,
la liberlad de accion de
lodos los personajes gue
intervienen en el juego, es
decir, éslos pueden hacer
cualquier cosa que se nos
ocurra por muy compleja
que parezca. Se puede
incluso llegar a interrogar
olros personajes.

El programa permite al
jugador incluir frases con
toda naturalidad, como podia
ser por ejempio: =Abre la
puerta rapidamente, sal y
coge un laxi». Esto, afade
un gran realismo a la accion
principal, lo que, unido a la
posibilidad de hacer
preguntas, dotan al juego de
una enorme complejidad.

El juego comignza en el
estudio de Holmes, en Baker
Street, con Watson sentado

BEE Corren rumores de gue algunas de las principales empresas espattolas importadoras
productoras de Software tienen infencion de mantener conversaciones con ¢ fin de interniar,
de forma conjunia, poner freno a la incipiente pirateria.
BB N Dinamic prepara un nuevo programa que casi seguro flevard el tiulo de
«Profanacions, El juego estd ambientado en Egipio v, mids concretamente, en ¢ emplo de

Abu Simbel,

RENE Yo cciag en Espaita una de las mas espectaculares creaciones de Ultimate, «Khight
I.I'I‘J'fli'. un JUERD ﬂ’l‘flfl'l'{'l’(}!‘!ﬂf.h‘l en fodos ||Iri|."| \-l‘ﬂ“d[?.'i,

en un sillon leyendo un
periddico. A partir de ese
momento, 1odos nuestros
esluerzos han de ir
encaminados a descubrir un
horrible crimen, en un
complicadisimo organigrama,
donde las pistas aparecen y
desaparecen continuamente
Hay un reloj que nos marca
el tiempo transcurrido,
indicandonos la hora, el dia
y &l minuto mas proximo
Esle dato es muy importante
scbre lodo si tenemos en
cuenta que para coger un
tren habra que hacerlo a
una hora en punlo, ya que
de lo contrario lo
perderiamos.

Para andar por el Londres
Victoriano, que es el lugar
donde se desarrcila la
accion, tendremos gue
utilizar el Metro, los taxis y
los autobuses.

Los graficos del programa
ocupan tan solo un cuarto
de pantalla, sin embargo,
estan baslante bien
construidos.

Dentro del juego se
producen conlinuamente un
enorme nomero de posibles
casos complicados, los
cuales guardan un senfido
de interaccion que
complican atn mas la trama
de juega En este caso, al
contrario que lo que ocurria
en el Hobbyt, ni siquiera
leyendo un libro con
anterioridad hubiera sido
posible conseguir un
conocimiento exhaustivo del
tema.

El programa ha sido
desarrollado durante
dieciocho meses, y
posteriormente tardd en salir
seis en Inglaterra. A la vista
de los resultados, ha valido
la pena su realizacion Esta
escrito en inglés, lo que
puede ser un inconveniente
mas a unir a la enorme
dificultad, pero viene
acomparado con un
completo manual que
conliene algunas pislas en
forma de ejemplo Al menos
en Inglaterra.




PRACEA (8 -0 fall ) ST TP T

[BJOS BUN US asIg)pa
ueupod saIOUIUR SEIJUBILES
00U|D SET 'OpE}NSal oABNU |8
awasqo A ewoo eun sod [euly
12p ewoa A opund 12 efnjisns

HES

s
fegs
EREEE
EEE!E

sodwal3y
‘SOIEp ap eples
ap OJBULIO| |8 UBUILLIBIAP DI
wejanb(, A * ) sooymboy
-0 soubis 50| UOD SRBUIGLUIOD
apand Jejixne Bi1oUBUSS BlSE

AQOOHOBITH. 9100 GHL LMIsS DU

! r
EFBiuBiIZ0d-0i30Ausay 6 137 D0
B g by ANL=33u31333 137 g :

mO RN L
(T 0__._.__1_.!... TL] :T Wﬁ

\SE0HOHIIN® 71 8YL INIEd

[+

*A8BOHOHOIN® : 5/ 8V1 INIbd

anb ugioaun| Bwsiw e| uezijeal
"BULLINIOD Sp QUawInu |2 ejnajes
lopeuspio |@ anb ua BULIO} B|
ugjnwis anb ‘saucinonisul sa)
-uamBis se| owQo anesqQ

BULWINIOD 3p QJaW
U owo ejaidiajul 0] URISIA
-Ip | 9p o)sas |2 A sajewnoap
JUBIqO UIS ZE aNua ug|saud
-X8 B| SPIAID 4108p S8 "«Z¢ Ojnp
-Olus B Opuajonpal 'se ejsand
S2l 8| (ghS) gvL odn |8p e1d
-UBjues Bun JOPEUSIO |B Bjng
8} 0woD? ‘G559 A ¢ anue op
-puaidwos csawnu enbens
Jonposjul sowepod anb eA
‘ISe 58 ou 0}sa ‘ualq send ‘sa}
-UB)SIXa BULLINIOD 8P SOIBWINU
50| uos so)se anb eA ‘|g A
aljua sopjpuasdwod Jejsa an
uBupuUa) ugisaudxa B| ap salo|
-en sa|qisod so| enb oidiouud
un ua jaucdns soWBLPOY
‘L 8VL
B sjueeainba se ¢/ gyl A
g gviL enb |enb se g/ gyl
anb elauew ap sopeapuopal
UOS SB[ELLIDEP SOUBLINU SO

abues jo 1no sabaiu) g

:alesuaw
|e Bjuasaid I0pPBRUSPIO |8 ‘DAI}
efau cuawnu un sa ugisasdxe
E| ap Opejnsal |@ opuend

VrtaE @wi .E_.
SOUTERD R

B.' "}
nati A R §
-n:nauv._...q BT PUL INIHa @

wBEAR TR ERIOH_ . .. - TOUrIFig
-.-._-Itlu AwuETur,.  ANIHd

ssojdwaly
‘(euaped ap © 00U
-BULINU) JOBA |8 SSIBZ|[ENSIA B
-Bp |end |ap Jiued B BUWINOD
8p cdawnu |8 Bjss B2IpUl soU
‘uonsaudxa B) BpEN[EAS Z8A BUN

Jojen ‘ugisaidxs gvlL INIdd

aainbis g sa
BINJONU)SS NS 0OPEISap JOJBA
|e sojep ap epies g| einge) A
INIHd uoo ajuawejunfuod B2
N as asero eiqefed ejs3

ojdauc)

TRy

ppuajuas ap odi]

:ojdwalg
ajuainbis eau)| B B
Jjewolal ered aas csewpd |8
anb A ‘oun souaw sejoisode
ap asawnu e ([enbi se oouelq
ue soioedsa ap ciewnu |3

'} QIBWINU |3 UDY B|D3) Bl
ua openis () ayossode |ap
oolpeabopo oubis j@ asiez)
-in apand ugique) ‘ooue|q
ua seauy elep eied ‘0]
-uawnbe uis ‘| NIHd BIoUS)]
-uas | sezyn ap sebnj uz (p

i S
i L IS um

;

:
7|3
'ﬁ

‘euowsw souaw ednoo anb
ap elejuaa e) aual spwape A

P LndNI 52

‘BULIO) B] Bp OMeD
-Bl OpOWeD sew Bynsal csad

o =PIV INIKd 2

ugIq o

g PP P INRA R

(UQIDANUSUL B JINJOU| SOWRLIP
-od ‘alesuaw opunbias |ap ugio
-BI8]jE BSE IBUBSONS Bled

.____o.mﬂ ﬂﬂhﬁi L]

AR AW TR "
r e Eﬂu- m...ﬂ_!.
JEA d BlulwNsE

WA BINARI. TR0 AwTON IMIbd 01

:ojdwealy
JouUBjUl ESU|| B 8P OZUSILLIOD B
BZijensia as ajuanbis |e ‘seis)
-oBIeD G| e jouadns sa odwes
Jawud @ us JeZIENSIA B Ojuaiw
-aja |ap pnubuo| e| opueny

‘91 A @ seu
ALUN|CD S8 UD SjusLLIBAljBwS]E
OPUBZI[ENSIA UBA &5 SOjuawWale
50| 'sodweD o SBUOZ SOp ue 8
-usluedipaa ‘epipiap epant e||
-#jued g] ‘'0jewio) 858 UDD)
vjuswnbise jap sojuawala
50| 8p 'BdjjRWOINE BULIO)
ap ‘ugioenge)] eun anbis
-ugd as () ewoo B| ap 03
-piBoyo oubits 1@ opuezijun (@

OISYHOUOIN 08
1IN 98¢ ‘<IN 8L} BIGR[Rd

wojdwals
Jod owos ‘aswyd |9 anb opoo
sew se opunbBas |@ opueno
aunso ojse ‘safesusw so|
uajozaw as ou anb esed seau
+J| $€JS8 8LOq 8nb uEIDINIISU
BUN JINjOU| OLESS2aU S8 S80aA
e solesuaw Jepue ered | g A
@ # UQIEDIUNWIOD BP SBjeURD
SO| UEZI|IN 85 OPUBND (01S®
Jauey apand pepynn ang?
'£C Bl
K zz ®©| ‘eyejued e| ep sesu
-1 SBWwhD Sop se| ueloq es

FILINEAY GRTERJ AN LN
FITIEROUT LT FURSE Lnen
0

:sojuawnbie ssyuainb
-15 §0| ap ea|nbjend ap ep
-eyedwoge eA ¢ NdN|» B1oUa)
-uas B] opuen?) "ugiseweboid
| ap «sajesa)e| s0joajar S0| ap
BISUSNJASUOD BOS DJUBLIB|OIS
-od anb £ [enuew e ua epe3y
-1oadsa ou «| NdN|* BIDUajUSS
g| ap ugoes)de Bun 8sI1%3

ugbmiEn Bilo

LERGYENA - BP a_a____.._._..“v tzwd\.mu B| U0D asSIeUIqLUOD ﬁ:ﬂ uaiq
T i we) «LNJNI» BIOUBIUBS €]
-_.lu.:..q. inene 5%
sojduwaly
TR L D 2154
%!WE ANdMl %w _._1?_”__“-1& m.n-gq...n._-»m...ﬁm i 4...w+u.-
OLNIWNOUY VIONILNIS PR N e e o
'S8 BINJONIISE ¥

"SOOLGINUEYJE SO}
‘2P 8P UQIOONPOUIU) B BYURIND
SE{|jLLI0O Se| BZ)[eNS|A OU Jopeu
-apio |2 anb |2 se opjualqo op
-gjjnsal |@ A BUSpeD ap sajqeu
“BA SB| UOD SJUSLIBDIUN 9SINZI|

ST
P3 3ap Uurd, 'aT'T
nmqqﬂ
$d 3INIT
P fT HEUd IvT
uwwﬁw
w?0w T HSHBTYd {PT
nv“mm
w? W !T HEHNA 92
maﬂmm
WX O HEHTTE: 0T
::qmm
T HEHTd 8z
$3'0T
$2 3INIT
w20 (T HBYTd ‘0T
$9 '8
$9_3NIT
Yo T MHEHTd B
“m_.
$2 3INIT
L fT HEeWd
$U’T
$U IANTT
> fT HEHd T

»
g2 grtvenny peginnen o s B

-

L LN s B o B T T

o D D e s

,,m bessuansa v $iinibina stt

) M.M..__. n:.u."n_m_.m w."m vu!-___n_:_
7T Rt BT T im Lfa ot

sojdweala E::ﬂ—m_ﬁﬂﬂﬂ}.

@0Z 3snNdd @ESs
WwUDTIDT
1d ‘98 INIYdD @1S
6T 1€ ININJ 005
ERCL . T -F:&ZH Em.?
5T 1Y INIM& 027
9T 1Y INIHd @cl¥
a0 ANdNI @9%P
9T 14 1NIYdd es?
€T 16 INTHd oPy
ERTT I T ___.—.._.-_&ZH gﬂﬂ_
£T 1Y 1INIHd 8cy
£T 1H INIHd QT?
CRL LI ] P:&ZH EG.T
€T 1H 1INIMAd @&C
TT 18 ININd @ec
v s dNANT BLE
TT 1Y 1NIHd @92
IT 16 INISd @St
‘o Ewn JNdNI @PE
IT IH ININd ecS
2 1d 1NIHdd @Z2C
fa Au ANANT ATE
‘g 1H 1INIHd @@t
‘e 1 INIHd @82
fu &u LNdANI @22
2 1H INIYHd 8i8
‘2 18 INIYd @3z
L i JANdNI. ase
2 1Y LINIdd @F2

FEFXEERETRESEEXETEEES

*

H €0415Q 30

¥

HAHY1M3 *

¥

FEEFERSFFEFFEREEEFLS

dule>
W s NOIDETIE0d.,
vt QNOA3TT3L.,

S0} 2auay 2 . ‘on

H3Id ag
BBE 3endd @z
SEHITY R ap

=
(=1
S0
1NINHd @12
E

‘E°6T 1B LINIdd @e
“£°9T 1Y ININYd Q€



6L DISYHOHDIN

wly» sewpd |18 ue epedy
-|oadse ] BlOUAIS)al ap BaU|
OWoo opuewo] cuad ‘«y» S0|
Ua SEPEJIPU| SEPRUSIOOD S8
ua JIoNpaljul B UBA 8s sajuainb
IS U7 "Bjjejued B| ap Jopajul
BUOZ B| U BZ|[eal 88 “INdNI"
sawud |9p sojep ap epesjua B
‘sjy» Jowud |8p SEPRUSPICOD
S€| 9p sjuswajuapuadapu| “«»
10d soperedas ‘ugiaonisul Bw
“S|W B| Ua SOPIN|OU| Jejse uaq
9P wly» UOD JEZ)IIN B ¢ NdN|*»
S0| SOpOL VuSIp sjuawelab
-l Cjualwelel] un auay) «y'=

L LLERE
..c.v‘-.-ﬂ_lurr.i-'.._..:iﬂﬁﬁ
-

:d.v-._.:aqu_u .._. _...lx
Teg T Bramdn,, ._. m H
1

serch

sojdwely
u| Nidd»* e1ouajuas
e| & eyedwooe opuend anb Jej
-JLUiS BULIO) 8P BZININ 35 =gy
anejo mqeed e 9 ndNI®
UoD BjuswEUN(UoD BsIEZ)|IN
uapand ugique] sy A «gyl»
Sale||Ixne selousjues SEN

v A gl indNi

LS 3%
)y o®y AaE SaREAY VB Wl EBAT

Ak BT ERERNY BA L
. _i.n.__‘ d_._.ﬂ..&u
TY P Ssemnyg AR Ui Atghl 8

B3, TRALA BYLED
nk Ul L CiRNE Y, BTSN LAeMI BE
L "N wRFANON.. LNENT 8T

:sojdwaly

Jjanpog)
-U| B 3|geuRA OLWOD BIBLWIO) B|
OISYE 9jidigiu) |9 ‘OUBIUOD
o] ap anb eX ‘afesuaw |9 opoj
uaiq ‘ejos e)|a ualq ‘sisajugred
aIjua BPRLBOUS J| RISGDP BISD
‘a|qeleA BUN 8P OPIUBIUOD B
Jeunby eqap alesuaw jpp sou

“BJuaLLI0d 50| aJjue opuensy
__ ._.-..m: n
e coh 3 INEne
.-u-. L L T ] M.n
L ] LNSLIR IR 0g,.. LT
i LOURI T Bi. LN m
o 08 BEAN -.:l-.% u
B3l Temiaedl InaNI 0%
o «9RNIVNAR SPUnb®g. Liakl Oﬁ.-..-
L B J..ﬁ‘._.-._f.l-. iNEV g —_J!H aFr i
Bu's Laranng. et

sojdwsaly

wooHIM3INd., 'ET £
T 1df,.: 0SId.fEe‘ST 18 1INIHd @eT
PN T.——.- Wmm‘.ﬂ
T 1B, 37763, ‘E°TT 1d ANINd mnﬂm
._-.-.mﬂqm IFI.E;.-.”H: J‘mnm Fu tEn E-m»m :
+iT'a 1d ININd OST
H20aINN3AdH.,., 'TT 'S 1H 1INMIHd @Pl
o 3HEHON, TE'2 1H 1NIHd OST

*EEEFEFEELRELRELELE
* x

¥ HHOI4d SON1OY #*
* *
¥EFEFEXFEEREEEERE

W3Id @2

:‘:+nn+:‘: JNIHd @T
u 1xX3IN Q8

AH AMNIYHd @6
o=

2L

@3

B

i
o " ol NI Hd

EEEE——— T | 37

|..m§

EXEEEETEEEEEXTETE

. 'Te'u 18, .0y
@2 0L T=4J 404
+$E+ i

¥
M HHOId4d OrnNgsIa M
EEEFEFFREEEERERT e Eﬂ,ml_
2 9 NI ‘T H3ddd ‘1 H43Q4d08 e
ﬁ.**m_**#**#****ﬂ
¥
* HHOI 4 ¥
* *
FEXEEFEEREEEEEE
¥ *

*# J2Isdg 0OSHND *
Fxsssssssxsessi w3y o1

S YWV¥90ud

g
w3 . 'SOpPE
JBriuadx!, = & 1en6r,, ININd @SE
6/S#% (EE-J)=SopeJBTIU3D 137 OPE
M#******#*#*J*M
M ...Ul. .ﬂl_:u.l—tu “
FEEEFEREREERERE
HW3Y @ce
w318y
uaJyed sopeJb . 'J.... INI¥Nd ENW~
w £3134u3alyed SOPEJD,. INdNI OTZ

FEFXEEREEREEREEEE

¥ Awiol 0N2WD 3

FEFEREETEXTERERERE HIH BT
ouumum:

sres SOPI2D.,'0'OT 1Y UANIMd Q0Z
T A ewo)ed!

e+ seHONIRL,. Q'8 1Y 1INIHd O6T
of3uo !
w *Tt s0lf3ued,. @9 1Y INIHd @St

EUTyE

*+ seur1eE9..‘@? 1P INIHd OLL
0 11189, ‘@ 0255,

. *t'et sOjed,'@°Z 1Y INIHd O9T

FEZTEFERFRAEEFERS
.m. S01dg AINIHdd %

*
******m*mw**m*w H3Y ST
opJad
¢, LECPJIID BPp 0J3auwNM, LNdNI @PT
EWoled’
w LSEUQYIED 3P 0J3WNAN,, F3n2w BT
of 3u0In
w &S0rauod ap oJ3wWnN, J1NdNI @zgl
RUTIT1ED T,
LEBUTYIYES 3P 0J3UWNN. LNADNI eme
d4f, i501ed ap 0JBUNN. 1NdNI AT
*********mm****m*m**
*
¥ S01dHd 33 HAYHLINZ *
*
**w***m*m**wm*m#*vwm H3HY 06
<72 @g
@ 3Jsndd el
:Lﬂ:mmm EJEd B33}
EUN 351Nd.. ‘2’92 1U'@8 ININ4H @9
“OPU3IP.,..-td BREA SO) 35 JOPEU
2pJo 313 2nb,,.,..EPTPa3W B sSO0}E€Pp SO
7 E2ZNPOJIUI.,.‘E°2T 1H UINIdd @S
w"SEJEd NS IP
eYNns, ., ...B1 owod 15 ‘EfUEJIE BUN
Ua U3ATA,...UD3 3anb S3jerutue ap

18303 0J3WAU, ., .12 EINITED THWIN

W eweJbold 13, €S IdH LNINML OF
FEEEFEFREFERLEEEE

£

*
M NOIJJNJOHLINI M

FEEFFEFFEFEEEFEE HIYH BC

€71
D 4 JMNI ‘T H3ddHd ‘T d3J"08 ec
FEFXEXEZTRERELES

* wHMNEYO,, *
* *

FEXEXEFEETEEEELES

* *
# 0ISHd8 0SHNI *
fsssssrsasssxsd HIN OT

| YWVH90ud

OISWHOYDIN ¥L

BIDALOD Sell
2| 8 euuoj esswud B anbune

“RIOH® : P1— 'Pi— Lv INHd PI

L+ ]
o Bl Bi 1v INIkd P |

Jeypa
jenfii eiep ouel 10d ‘soais
-od uelany 1s owod ejaudajul
50| sonjebau scuawnu S0

[ ros]

ojunisip
osjo ejussaid ‘(zz) salesuaw
S0| B EBpRU|ISAp BUOZ B| 9p
eau)| iawud 2] us mupduw a)
-2inb &5 opuend ‘ojquwed u3

abues jo yno mbaju) g

:alesusw |9 BlUBS
-aud JopeusplIo |8 ‘BLLWNIOD Bp
OSED |@ U@ |E O ZZ & Jouadns
S8 EaUy| Bp JOJBA [@ OPUBNY)

Eiea’ 4-_,.___. __._1

e L ﬂ._.ﬁﬁ IHK FWF“.ZH“A

sojdwalz

iﬁﬁEiﬁﬁEZxEEHg

:@ajuainbis e) se minjoniise ng
J0eA un ‘opedijinadsa euwing
-00 A eau)| ap ciawnu [8p sped
B EZ)ENSIA BIDUS|Uas BJS3

ojdaruo)
ey
pouuas ap odiy




SL DISYHOMDIN

-aud 8p uQIDIPa ) US SBIDUS)
uas ap ugroonpanul e ered
Sepeu||sep Ugisa seaul| sejs3
‘€2 A Z2 ©| "elejued e ap seau|
Sew|N SOp Se| UOD SOPeUO|D
ejau ugjsa A epiespepelua ap
uos | 4 A § § SeeUED ST

«ABBOHOHOIN- LNikd1

ALNIHd) eiosaudw e
ap eoyoadse elousjuas e anb
BUSpED BWSIW B Rawudu

«ABBOHOBOIN- € # INIkd

:0dn |9p UPIDONIISUI BUN BPY|
-BS ap vias ojur) Jod ‘miosasd
-Wf OO OPIDoU0d 0dUGjIad
e opeublise |8 58 § |BUBSD |3
Z # UDIDBDIUNLLIOD 8p [BUED |8
sjuaweyodwi ‘'opeubise eay|
owpn ajse anb ek '« Nidd» ©
«Z #§ LNidd* OpuBLWwOD |8 Jez||
-in sjuasayipu) sa ojue) Jod ‘ou
-BNSN [@ Bpeul}sap ejfejued sp
BUOZ B| U SEUSPED O SODLPL
-nuU SaUo[eA Jeziiensia uapand
85 Z § IeueDd [9p sgARl) Y
‘ouensn
1o 10d ugIDIUYEP EiAGLd 'sOjie
ap mamnbeno sod opezinn
198 apand osal |9 A SOOUPU
-ad ap efy voioeubise eun uau
-a1) «g» & «(j» SIRURD SO
‘SOJEp JIgIoau Bl
2d OWwod BAue eied ojue) aa
-ns reued |9 1s (O epyesep
-21ju2 ap A eaua soj anb |@ sa
Jopeuspo @ 15 LNd.LNO) Ep
-fes ap ‘soougjuad sns ap ou
-nfije ap sejuapasaid Jopeuap
-0 [e uebe|| soep so| 15 (LNd
-NI) Epejju@ ap Jas uapand
‘() opiuajsos jap
oubis (@ Jod sopipasaud A «Gp»
|e «gh» |9p SOPEISWINU URISS
sa[euRD SOIS3 s0ougjuad sns
UOD UQIDBULIOJUI 9P OIQUWED
-JB)U| | JUBIUBW JOPEUSPIO |9
anb soj jod ‘=sweaiss 0 UgID
“2DIUNLLIOD B SB[BURD BP a|es
BuN ap auodsip wiupeds 3

NOPINNAING) op Sopam)

wJEZUSWOD EJEd
‘@8 INIYd 04T

mmg SEPEZITENSTIA
13 BIBZIIER)
__-... & J—IZHE& Em.ﬁ
i aw u." m n
13 LOPUaTPId €
13 .

ANIHd @ST
@ wm3mu 2T
JInN

£}323 eun 3siIngd

yeJsas R 03
wwcmiuﬁ“um

e e -t
J1 3y ‘emel60

*Z331P) S0P, ..

wu;m

1504

D1EA
Jd
=710 @FT

At I 38 FUERd E
@8 INIHMA @27

EZ .. ININd OTT

ININd @@T
Loep -
INIHd @6

ININd @2
‘e11uBODUT B1 33N
pPaP 3% 3IPUOP 34 e PZHﬂ_.n_ M_r.

+ X9 + Zxe . ._.._.__H.E& &_m

1293 EUNn as5)nd

249 N =%+ 9-

' s
odiy 3153 3Ip dmL
we . ANINA B9
thm oOpPUNGas ap
UOIJENDS EBUN €8J1-BJ €SB EINI
123 eweJEouod ANIHE @t

FEEFEEEEEFLEEXXERES

m NOIJONAOHEINI M
FFEEFFEFEFFEIEFFEEF TIH QC
=4 |
9 L HMNI ‘T H3dHd T H3OH08 a2
EFEEFFFERELEFRER
H J9 8 "Jgno3x w
FEFEEFFEEREEEEE
¥ JIcsHd 0SsdHNI *

* *
EXEXEXEELEREZTEE HIH OT

¢ YWVH90ud

3 S3IUDTIIENDID BP
23Uzt elnuwJiol BT
uv

e~
seyed’,,
......u_MM m_:m‘mﬂ 14 MZHE& aar
22+1edv03+ 284 pg5 5818 137 gos
Z2+#el01ed=18d 137 @2
P¥0M3U02=02 137 @2
c¥eutyiet=eb 137 @52

cg¥0led=1ed |37 @S2

EFFEETFEFFEFFEEREES
¥ suiyd onowo %
EFEFEFFERTETREEEESE H3S ﬁ.ﬂuﬂ

1TeYI0Y .

1E310L,'9'ST 1H LINIHd .wﬁm
apJal+enwoied+ornr
auoDJI+EUTYIIEE+01Ed=1E101 1371 QZ8

- & & & @

TEEEEREZTREREEE

. Hauding ¥
FEEZEFFEFERFETFESF
W34 Qee
.-_l -flﬂﬂu
yuaJyeyj ', = B jenb1,, INIHd @61

ZE+S/2¥8=3134uaJye 137 @S8T

FEFEEEREXERERET
¥ *

w wda 07INITIHD M
FEEEFEETF
FEFEEED WaN 82T
:sope
JBTIU30 sopeJb . °3... ANIHd ﬂnm

LSOPERJBTIUDD SOPERJSD, LNdNI ﬂmﬂ

¥ EFEEEREETEREEEEE
#* *
m S0AUHOI ANID *

M HAHH1NI

b 2
¥
FEEXEERETERERERER
=

213231 Bun 3siInd ., ‘@O ANINd @
wb w. ANIHH @QT

=

ok = ) "o o
oS T

+ 9 % = 4 » ANIHd @9
wB we. ANIYA @S

ESJ3A,..,u—-UT UDIJIEWJOJSUE)
ZTi1E3J 3},....UdWI0TJ3)50d 1Tay

UsaJYyey U3 SOP,..,..BJETIU3D SOPEJIE
€071 3IjuPmelawmwrid, . ..31J3TAUDD ©
0agd4s ewelbold 13 w ANIHE @7

*m*******#t*mt *M
+*
M NOIJINJOHLNI ..“..

FEREREFERERTRRER

e1 e

H3Y ﬂﬂﬂn_
‘T d3ddd T 43Q4H09 @<

#*#.—.***#***t*m“

9 -Z& NI

*
.“ S04auy9 M
**#*##m***m**ﬂ.ﬂ

+
M JI<d8 0OSsdNa “
FEFFEFEXREREETET HIH OT

¥ YWVH90ud

JISYHOMDIW 8L

Opejjiucoanue J| 8gep
‘DouguNUEjE Jes e ‘slesusw
i3 opoadsal je sepnp %8|q
4sod se| eie|joe enb ef zeoya
S $2 BUWAJSIS 8)Se 'OUENSN
i@ Jionpoiju) aqap ojep ap odn
anb opuesipu ‘oayewuojuy 8f
“BSUBW un ejejued us JBUSS
-aid ap e| 80 «LNdNI» B|oua)
U9s | ap pepiqisod Bi0

wivd

:sojdwal3

"I NIHd"
BIoUSjUas 8| LD anb opeolyIu
Bis ows|w |8 Voo (x» O «in ‘a'n)
sooypiBopo soubis so| ap e
-ainbjend Jod sepesedes 1l uaq
-8p SEIS§ ‘B|JeUIeA BUN 8P SBW
asieo|jioedse uepend «iNd
‘NI» BIDUSJUaS 8] 8p aljuag
‘SOJED ap ugIoonp
QUUl B| B BpRUISIP BUOZ B|
Ua SJ|IWOD SB| Sluawed|IeW
Qne uadasede pUSPED BP 0 0D
-upwnueje ody |ep se a|gey
A 8| opuena anb peuasq0

jutsa 8

ms__..m.
3 indag
Pl e

BIJ2DED TBp 1ndNi
QLNINNOHY  (VIONIIN3S| (G

punaj jou sqeue g

sowe ap alesuaw @ piesiiede
‘(2] OWOD jS1xe OU BjSA IS ‘ol
SUWINU S|TEUEA BUN 9P AUCUIOU
|@ so anb piepusiue wni)oeds



LL DISYHOHDIA
BN Y

.5e13s3ad ., 's3
Jajurl, ** S3ASIHIINI. LINIHd OTT
FEEFFRFREFERE
¥ ¥
M ogulLins3d M
FEEEFRREFERRE o0 o0
PeT / pdu3a T
S0l 1paJ#1E11deI=S3I31UT T @6
FEFEIEEEEEE
- %
# 07IN2TIHD *
¥ -
FEXEEEEEEEEE W3 am
v e s een PERTYEAMNR) od
wartyf,, ***** OdWIILl.. LNIHd oL
odwati !, ‘O0dW3IL.. LNdNI ﬂ
L1enue % ., 7501
tpaJi,, **** SOLIQ3Y.. L1INIYd mmua
tpasi, % U3 SOLIQ3IH. LNdN ey
.S5e1353d , '1¢e
1IdEeD !, "***" qUHLIdHD. LINIHd O
11 TdEed !, TMHLIAHD,. 1INdNI @2
um*m*m*m*****”
E3 i={u W8 la] *
+ *
¥ JJ HIUHELINT *
- S

EEXEEZEXEFEFREEEES

€ 3SN&d ‘@OT ‘PTCT
- H.qhuﬂﬁ

SRR P 5 3
‘BINW,, ‘@"9

14 INIdd ﬂ.ﬂ

iH INIMd 2T
18 AINIHd
1d INIdd ST

=34

.J0J B1 U0 opJande
ap a1duwts s20,'0'P 1H LANI¥NG PI

w@JUT

eweJsb0Jd 3153,€°2 1Y UANIN¥d €T

FEEFEEFEFEFZERES
¥ *
M NOIDOONJOHLINI M
EXEZXREREFEEFXEEESR

D & NI ‘T d3dud
M*mm*#**#*#*m##**“
# 3INdHIS S3H3IINI M
FEFEFEFFERERERREEE
m JIsHg 0s4HNd m
FREEEFFFRFRFRERERE

*

£ YWvydo04d

H3Yd €T

‘T ¥43qyo8 11

H3Y 81

19 BINJ1ED

€1

jop Seudigiu) 1@ ‘0ouPWINU
QU J0JBA UN a0NpoIjul 35 |5

sojdwals

BISWNY TR
OLNIWNDHY

1NdNI
VION3IN3S| (e

UOS BIDUBJUBS B|SS
2p SEIISRQ SRINJINISE SE]

43 INI* B|08} 8| asses|nd
aqgep "eweiboid |jep ugionoale
Bl ‘ojue) Jod ‘spunuos A 1o0p
BUSpUo |2 J0d sopejdace uees
sojep soj anb esed «3137130»
ugiouny B uod oyBawon sow
apod ‘loue unbe sowsjaw
00 15 ‘e|jejued | ap sauCuaju)
SEaU|| SOp SB| Ud UBZI[BNSIA 85
SOpIDNPAIU SOJED SO7 CjUusLL
-nfue |@ ue sepeapul e|gey
-BA 8] B ueubise os A BuapeD
8P OWO0D SOJUPINU OJuR)} 'S0}
-2p ‘ewresbaid un ap ugionoale
| ajueinp ‘opeoa) jod Janpoi
Ul 2)uad epuajues eys3

ojdaruc)

"EPRIJUS 8 DPUBLLIO.

ppuaues ap odiy

80iASD O/ pyeAu] 1

50 Joud ap
BUWUIOJUY [@ BPIIES B OpRUlISap
[BUED UN U8 BpPRIJUS 8P UQID
-giado eun seoaynadsa |y

WEIS pifesdl O

Bfesuaw suanbis @

@oanede 'opealoe gise ou anb

[BUED Un BZ|JIIN 98 OpUEN)

'nn.u Mﬂ

1 ORIBRUSSL RS AWEN FI—I‘ ‘d

sree MM

myes, 'Yl Ewl” ._“l -..z.._.&.-_

:sojdwal3
Lejuagze AQeE
U aUIBIALOD 85 ZZ BaUl| B "Bl
4N ese ered anb 2juand ua
opuaiual ‘Iy A gyl sase|ixne
SBIOUBJUaS SB| UO0D asieulq
-wod apand | g A ) § S9jEUBRD
SO| 8P SPARI] B uQisaudl e
‘@ 10jeA 8P OU
-0 un wod A "Bs s@gh aweInp
wnoads |9p owaju| Zoneje
|e auans anb eoey ,@z's@
d339. eouaues g A ‘eje)
eun esind as anb ejsey eweid
-oud un ap uglonoale | suanep
“( ISNVd» uPIdoNIisul B

et Ee iﬂmmn Mm...

FEIAR JEARIE 9iNa. "TE LMImg BT

u“!i vitu *
t-nuvuiiihcgﬂﬁllkluiliu

sojdwal3
‘sajeued soj
59 8P SpARI| B 9sIeoey uapand
‘eweriboud un ua asielaue anb
uebua) anb safesuaw so| ‘ou
-BNSN |B BPRUISSP UQIDRZI[ENS
1A 8p BUOZ B| 8p pepioedeo e
Ol B reysascide el
‘usdaredesap sejsa

Ege o ¢

ewesbosd ap uy ap auuoj
-Uj (@ JezifensiA [e ojue) Jod ‘saf
-esuall sns solwenuss ered jop
“BUBPIO |0 BZ|IN SB| UPIqUIE)
SBOU)| SEIS ‘SjUSLLIoUB|UE
OUDIP SOWBY OWOY (0S8 au
-n50 gnb Jod? ‘vascaredesap £2

OISYHOHDIN 9L

K zz seau)| se| anb preARSqO
‘gjoa) Jeinbiena sesind |y

rpreqoidwod o] A sauoioan)
-su| sayuainbis sey ainoel3 91q
-sod se 0Jsa (1 ¢ @) sejeued
S0P 0152 op ewinbend opuez
4inn ofueque urs ‘sesu) sop
se150 ua 0@y unbuu reziens
A Bjpod @s ou |NiHd ®ioua)
-U8s B U0D ‘sowiA BA OWoD
JopeUspIO [ap SaULIojU|
s0| ap upioez|ensiA ] eed A
“NdNI* BIOUBJUSS B BZ||4N BS
opuens sojep ap e| e ‘sewelb

eZIedi, *

ssee TiEJ EBPUNBRE. ... JLNIHD ﬁm.‘

ZT1eJl eJamtld....

TZTRJZ,,
iNINEdHd OT7F

FXEEFEEEEEEFEREEERREEE

- 3
M 30 NOIDJHZITEHNSIN w
EEFFEFEEEFEEFEEFEELE W3H 00T
JosStAatps (Z1RJ-9-)=2Z12) 1371 QQE
JOSIATRP, (ZIRJ+Q-)=TZ1EJ 137 062
EX¥Z=JOSTIATIP 1377 @Se
((DxEEP)I—-9%#9) MAS=ZIEJ 137 L2
mm*m*m*m*mm***mmm**m*
#
M S32IgY 34 OINIED w
FREREXRFEERNRFRERERERE | o oo
um B uwndagunes ANIHL @S2
ﬂ L 1 ) “ LI -.n BE Al ¥R & A FZH En a.ﬂm
B/, = .uBiuw INIMA BEE
FEFEFEEFERFRFFERED
- *
¥ NOIQHZITHNEIN u
- _
FFLEFEELEREFFEEEDR W3 ozz
o N R [ S T - hnwms:,ﬂ = +¢ n
e LT e BPC2OYVEN. TRLE ]
wBh., B8P JOorEN.'@"'8 1H k:nzH Qﬂm

FEFEFEEFFEEEXEEEERTEE

¥

*

# SO1Hg 3J Hd-HYiINZ M
3
FEERFEIEFFFEREIEFEIEEEE HIH QAQE

=170 28T
@ 3sNUd eer



YA'LO TIENES
EN MICROWORLD

Modesto Lafuente 63 Colombia, 3941
Telf, 253 94 54 Telf. 458 61 71
28003 MADRID 28016 MADRID
José Ortega y Gasset, 21 Padre Damian, 18 Fuencarral, 100 Avda, Gaudl, 15 Ezequiel Gonzdlez, 28 Stuart, 7
Telf. 411 28 50 Telf. 259 86 13 Telf. 221 23 62 Telf, 256 19 14 Telf. 43 68 65 Telf. 891 70 36

28006 MADRID 28036 MADRID 28004 MADRID 0BO15 BARCELONA 40002 SEGOVIA ARANJUEZ (Madrid)



SOFTWARE

Z-80: SISTEMA
DE INTERRUPCIONES

Tal vez hayamos leido en alguna revista o libro, o
alquien nos ha comentado algo sobre las
«imterrupdiones». Pero, ;,glu es eso?; ;pura qué sirve?
y sobre todo ;«omo se utilizan las inferrupciones?

En primer lugar hay que explicar cudl El Z-80 tiene tres modos de ejecutar
es el concepto de interrupeion y para ello  las interrupeiones de las cuales ¢l Spec-
nada mejor que un ejemplo: trum s6lo nos permite utilizar dos, estos =
Supongamos que estd sentado frente  modos se conmutan entre si con las ins- J L f 1o, e
a su Spectrum programado (o mas posi-  trucciones IM1 y IM2.
blemente jugando a alguno de los jue- El Spectrum estd normalmente en ¢l mos volver a imcianzar el reloj haciendo
£0s que esta revista publica) y, en ese mo-  modo 1. En este modo siempre se ¢jecu-  RANDOMIZE USR 65517.
menlo se oye una voz que nos grita des-  ta una instruccion de RST 38. Es decir, Las direcciones que interesan son:
de el pasillo: {La cena esta lisial como cada cincuentavo de segundo se — 65426d ...... Aqui se alma-
Entonces nosotros atenderemos la «in-  produce una interrupcion, esto hace que cenan los se-
terrupciony, es decir, cenaremos, vy muy  siempre se ejecute un salto a la rutina en gundos.
posiblemente, seguiremos luego con ROM que comienza en la direccion 0038 — Minutos.
nuestra tarea, jsi no nos «desconectan», h., y es esta rutina la que se encarga de —hSasd o Horas.
claro! leer el teclado y de actualizar FRAMES. Haciendo POKE en estas direcciones
Pues bien, ¢l Z-80 puede atender a ta- Veamos como se utiliza el modo 2. En - 45d4remos en hora el reloj. El reloj co-

reas que reclaman su atencion, ejecutar-  este caso lo primero que hace el Z-80 ¢S ,0n7ar4 a marchar cuando se ejecute el
las y luego seguir con lo que estaba ha-  formar una direccion con el registro 1y nroorama almacenado en la direccion
ciendo antes. Y esto es lo que hace nues-  con los datos que, en ese momento, €s- 65517 (rutina de activacion ).

tro Spectrum cuando por ejemplo, lee el tén presentes en el bus de datos. En el Este es ¢l listado del programa BASIC
teclado: cincuenta veces por segundo, el caso del Spectrum este ltimo byte ten- que carga todo el programa:
ordenador para lo que esté haciendo, lue-  dri siempe el valor FFh en ese momen-

2o lee el teclado y aumenta en uno el to. Luego, el Z-80 ird a esa direccion, for- I
conjunto de tres bytes formado por la va-  mard una nueva direccion con el conte- 3 BEP.A*2EER0Y +44
riable del sistema FRAMES vy, después  nido de esos dos bytes consecutivos y ¢o- 18 DATH "B1FFFIFSESDSCS2191FF3
; : : L o s i 43EI2BEZ018360023343EICBE2012380
sigue ejecutando el programa interrum-  menzard a cjecutar el programa a partir - % " "o o o0ese00233438 1
ni{h‘h de dicha direccion. Por cjumpIc-: gaszan::ua 2194FFAEL17ASQFFESCDS
3 . Lk 20 DATA “FFIEQACDEAFFE12BESCDS
Dos tipos de interrupciones El registro | contiene ¢l valor FEh. 2rFIEQACOBAFFEIBCOS2FFCIDIEIFIF
: ; EEGT ireccion F iene 40 DATA “EDADESTEREFF24DEGA3QF
El Z-80 dispone de dos tipos de inte- La direccion FEFFh tiene DOh BCEOAEF 7CESCOBAFFE17DCDBAFFELCSD
: P La direccion FFOOh tiene 4Ah 7S
rrupciones: una enmascarable y otra no ; : 13AS0FFEF 289036 3856400608 1R 7541
enmascarable. Cada una de estas inte-  El Z-80 ¢jecutaria un salto a la direc- 3%, oors . 1orpanserracazserrcoe
rrupciones estd asociada con una «pati-  €ion 4ADOh y retornaria al programa in- 208828228~ 7cBACecececennIcazose
tan del Z-80. Una interrupcion enmas-  terrumpido, cuando se encuentre con la ”3“3&?“"Egﬁuangnuaﬂcucec
carable es aq‘uu]la que se pugd;: desacti- instruccion RETI (Retorno desde Inte- 555;nﬂﬁ“’Baggﬁggggcggggan?gvcang
var o activar a voluntad del programa-  rrupeion). bt g”“:HT:E::E::EEEEEEEE“”‘
dor y esto se hace con las instrucciones Veamos un ejemplo de utilizacion del Gﬁ?::i TORE
DI y EI respectivamente. Es decir, si en  sistema de interrupciones en el Spectrum. 130 LET ox83379 . .ol e
medio de un programa se pone la instruc-  El programa permite tener unrelojenla = "0 _ 0 "o
cién DI, a partir de ese momento no se  €squina superior derecha y la ventaja de 138 Foa 2t vo LEN RS STEP 2,
atenderdn las llamadas producidas por la  hacerlo usando las interrupciones es que .}‘53 G T ‘“’“’: '“':‘“ ’ : s
4 2 1 . i VPV =4dB=7%
activacion de la «patita» correspondien-  Nos permite estar realizando otra tarea niu; S'JEEEE "'t:i:'?“ it ey
te. Las interrupciones volverdn a atender-  mientras el reloj funciona independien- 189 LET o:ﬁu
se cuando se ejecute la instruccion EI.  temente. De todas formas hay que hacer o e R g
Una interrupcion no enmascarable se  notar que el reloj se parara con aquellos 2c0 INPUT “MORA “iH
atenderd siempre que se active. A partir  programas que desactiven las interrup- e T E::Eﬂfg"ﬂ'
de ahora, s6lo tomaremos ¢n cuenta las  clones, como por ¢jemplo, las rutinas de §§: §E.€.’=‘”u==g 'ﬁ "
interrupciones enmascarables, que son LOAD y SAVE, pero ¢l reloj continuara ggg ;EEEUE%E'&% =
las tinicas que se pueden utilizar con el  después de terminada estas rutinas. Otra 298 PAUSE 50. CLS
Spectrum. «pega» es que si hacemos NEW debere- I E——
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e

DIR. !CODIGO ILISTADO DIR. 'CODIGO
ORG FEFF 7E
FEFF 01 FF DIR-OM DEFW FFO1 :Direccion de X FF
comienzo FF56 24
i E o E{:snnr- Guarda registros D6 OA
E5 PUSH HL 30 FB
D5 PUSH DE C60A
c5 PUSH BC 6F
2191 FF LD HL, TIME -Actualizar 150'avos
de 7C
M INC (HL) 1segundo E5
XX DA ;&;unusehallagadn CD 6A FF
a
BE CP (HL ir a 12 rutina de E1
impresidn iD
2018 JR NZIMmP CD 6A FF
3600 LD (HL),00 Poner 150'avos a
. Cero E1
a3 INC HL /Sumar un segundo Cy
u INC {HL) FFEA 07
3E 3C LD A3C ;&ﬁm se ha llegado &
2
BE CP (HL) ;saltar a la rutina de o7
- 2012 JR NZIMP jimpresion 2195 FF
. 300 LD (HL),00 ;Poner sequndos a
| cerg 16 00
| A ING HL
| 3 INC {HL) :Sumar un minuto
BE CP (HL) 'Si no se ha legado ]
ablir E5
2008 JR NZIMP 'a la rutina de D1
3A 90 FF
36 00 LD (HL),00 ;poner minutos a
Cero BF
P2} INC HL Sumar una hora %58
%8 DA 4 st we ognd e
S50 no se a
BE CPMH ?:allhml impresion ﬁg
saltarala i
2002 JHNZIJIMP
300 LD!l:'III_,Ln[a :Poner horas a cero FFB2 14
FFZA 21 84 FF IMP LD E+3 WHL:MM& ri
6n de las horas 24
3EN LD AY7 ;Cargar XPOS con la 13
posion 10 Fa
X290 FF LD (XPOS) A E;J;ii:nm:m,!m|rrl|:~l'h‘lli! AA 90 FF
caracter 3C
ES PUSH HL a la rutina 329 FF
de imprimir c9
CD 52 FF CALL COS ;81 contenido de HL FFa0 00
3E QA LD ADA ;Ir_mluiﬁnﬂalm
CD BA FF CALL CHR
E1 POP HL FF&1 00 00 00 0O
2B DEC HL ;Lievar a HL la FF95 7C BA CECH
direccion CECERATC
:de los minutos 02 06 06 02
E5 PUSH HL . . 02 06 06 02
CD52FF CALL COS Imprimir & contenido 7C 34 06 7A
% OA LD AOK i 2 A 06 S
CD BA FF CALL CHR TADE3A TC
E1 POP HL 82 C6 C6 BA
28 DEC HL sLievar a HL la direc- TA 06 06 02
cidn de kos segundos 7C D8 CO BC
CD 52 FF CALL COS TA 06 34 TC
. c1 POF BC sRestaurar el conleni- 7C B8 CO BC
do de los BACSBATC
D POP DE Jregistros 7C 3A 06 06
E1 POP HL 02 06 06 02
F1 OPO AF 7C BA CE BA
FF RST 38 ;Rutina ROM de lec: BA CB BA 7C
' tura del 7C BA C8 BA
| iteclado 7A 06 34 7C
ke “k i o %18 1800
FF52 E5 C0S PUSHHL :Esta rutina primero FFED 3E FE
para el ED 47
;nimero binario con-
tenido en
:HL a un ndmero en ED 5
BCOD, también
:contenido en HL ]

ILISTADO
LD
I.ﬂlfl'.lgu Eﬁ—i
R0 INCH 7 digito en
BCD
SUB OA mas significativo
JR NC.R10
ADD A, OA
LD LA Almacena el resto
enl
LD HHL
CALL CHR JAm el contenido
g
POP HL
LD AL ; ;
CALL CHR mmum
POP HL
RET 4
CHR  RLCA »Multiplica por 8 el
RLCA del acumulador
RLCA
LD HLCARO Cdlculo de la
LD Do0 ;del primer byte del
primes
LDEA ;caracter a imprimir y
almacenar
ADD HLDE »en DE
PUSH HL
Doy gioiosndne
cidn de
LD LA ;atributos
gmﬁ:ﬁ ;Foner INK
: ¥
P:'«\"'EFII:nlaarnr::l:r“wﬂ
LD H40
LD Ba :Colocacion de 8
byles consecutivos
ETlt LD AJDE) @ partir de DE en la
LD (HLLA la
INCH
INC DE
DINZ ET1
LD A(XPOS) th
INC A cardcler a imprimir a
%ﬁpﬂ&}n ‘continuacion en uno
XPOS DEFB 00 ﬂmmﬁﬁ:u’tuh
5
préoimo
TIME  DEFE 00 0000 00 mm\ddﬂmw
CARO DEFBTCBACECS  Definicidn de los
C6C6BATC  caracteres
CAR1  DEFB 02 06 06 02
02 06 06 02
CAR2 DEFB 7C 3A 06 TA
BCCO B3 7C
CARZ DEFB 7C 3A 06 34
TADGIATC
CAR4 DEFB 82 C5 G5 BA
TA 06 06 02
CARS DEFB 7C D8 CO BC
TA 08 3A TC
CARG DEFB 7C B8 CO BC
BACGBATC
CAR? DEFB 7C 3A 05 06
02 06 06 02
CARS DEFB 7C BA C5 BA
BA C6BA 7C
CARS DEFB TCBACHBA
TAOG3ATC
CARD DEFB 00 18 1800
0018 1800
ACTIVA Efjﬁ mid:mrum
[} m
e
M2 :Modo de inferrup-
¢ion 2
RET

|
E
|
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PROGRAMAS DE LECTORES

e ol e
OUMPUS AR RAPEPER R L 8

Jorge MARANON

&0 PRINT ﬂT A8, INK 3, PRPER

i - - . @, BRIGHT AT 18.¢.ps A
Situémonos en la antigua Greda wando las m Ioi8g5, By T (RbaE: 137407 e
. . 39 IF V=29 THEN GO TO 1900
convulsionaban a sus aeando un A8 IF INKEvsa 1" THEN LET ru6
de expedudon ha llegado hasta nuestro dias. $171F INKEVSa"2" THEN LET re12
Como entonces, la mision del atleta serd transportar la &5 i rirese o e Ler e
a3 IF INKEY §="4d" THEMN LET read
antorcha olimpica hasta su ubicacion definitiva. 50 Sue s
JETLET E;-n:tslr-ni (1 TO 31!
I T SR ¥ — y . g — divinidad p“éE aﬁTTo ?i B e L
Pero en esta ocasion, ha de enfrentar- ‘ Nuestra mision como «divinidad» se- TR L R R
s¢ a una prucba adm@nal: la amenaza la de atinar y destruir al ::sttﬂrmdﬂ PR A 57,89,41.28 231,184 18
de los dioses, en especial del dios Zeus  atleta antes de que logre su objetivo, pa-  §° ggﬂe_g;ggé H;é ‘i“‘iﬁt' i
. ¥ : . . # i ATA 1% 120.8,6,
(nosotros) que, enfurecido, no cesard de  ra lo que contamos con quince rayos im- 115:;, sl “ ‘;, il
enviar rayos para destruirle. placables y con cuatro mandos para ¢je- ’ﬁggﬁjﬂ‘h “2 g 7+ 4
cutarlo: 1, 2, 3 v 4. 8 e bRTATS u‘ ! 3 ﬂ 288
‘130 DATA" 1“ 49847958 44 ‘
FeE—— - 8,56,56, 197,48, a, 168,57
B4 . n NEXT NE PRINT AT 2 L1348 6 20 12 1# éi
L E§ bR 288 ?3 $48.3°° 0. is, :n;le’"gh o zn&oa "4STRS 5 145‘ A; 40,40, 432,219,09, 92,1
4 LET wewasl welS THEN GO L ¥
e gnggn =T TO 17: PRINT AT n,.r E . E.lgn g laii?g ¥LEﬂTGE angn-i TO 11‘ ﬂEﬂD q: POK
, INK &, PAPER ©; BRIGHT 1.“3" To 690°n BEn fin ggﬁ Hoahra: NEXT
RexT n [FOR ne1 0 2 ST EEERINT A 17 LET wso. LEY vad LET y» oo b annnzn ®__PRINT AT
Flfa ?angﬁﬁ %g; :gﬁg'ﬁiii I FT ¢2%1: I FT .mi- |LFET nas"(2viws 1 ARTOWT 1. ilthliii
N n' PRINT AT 19, et li: i i
@ n! 4,
1% LET ¢t=c=1: IF c:==1 THEN PR
INT AT 16.9;" M: LET cm3l: LET T 2p,@;"
ST R e o 89%E5 o,
é. ‘packR 7, émlewt’ 1, “EstAbios - i*‘“ ?EIHT oL " NI,
W o
16 IF js1 THEN LET as=" %, aﬂ
cet #EE+J§ L 4T, J.ﬁg Gg. o aa ;“ Eﬁnr 3:;“; u, INK 7; nn:::
ik MK PR
LET J= g-ggpung U 8% 5 Paranon
2 RET
ag@ PAPER @ RIGHT 1. CLS
.18, INK 6,70 L 1

,8; INK B;"Los di
OSES Yy €N EspeEcial &l di03 FEUS
estan hasta €L cogote de Las OL
impiadas y han decidido estrop
carlas fastidiando al mgn 53 jer
O oLimpicCO."” FAUSE d@@: CLS
317 PRINT AT 19,2, INK &6."Los
AYos se Jdisparan con Las 1ech
a25: 1-2-3-4™ AT 18.0; INK 4, " dis
pone el dios Feus de solo 15 ray

d
03" : PAUSE J08: CLS

380 RETURN
838 FOR n=i TO 20  BORDER & BE
.Dl 18: BEEP INT I(RMND#3) 1
N ﬁug;:a EEF .D1,ns+3 BO
ilee s 2oRTHT AT 12,8, 14K 3, BRIGH
(4 ELatataUtct SLLnELCOups B
g SRIGH* } ﬁ!HL A Enn'i. 313
Al kP tanons
1EBB FRINT AT 20.@0, INK 7. FLASH
ULse &ntler para olro Jjuego®

thoRUnaS J0'e0e N T aY Aus

: 60 TO 4

8oz
ganu FOR n=i To & gzsp 101,008

NEXT n: PRINT B
RIGHT 1. FLASH l, "SE ﬂéﬂ&ﬂﬂﬂﬂ Lo
s RAYITOS™

IT
J19@ PRINT AT 14,0, INK S,° Pvlll
¢nter paras otra carrera™: FOR
=l TﬂTBBB HEXT n PAUSE @ CLS

G0 TO 1
aaeo FQR n-l TO 18 HEEP Hl i
+30

BEEP .80 8 INT (RN EEEF .01

£188 FHINT nT 13,5, Ik 3. PAPER
7, FLASH 2 uo 16nt LOS diose

] W

8200 PRINT AT 18.9; INK 7, FLASH
1;"pylia entes gara’oLre intent
o.". FOR n=i TO 8@@: NEXT n: PAU
SE B CLS ;GO TO 1

E300 PRINT AT 20,08, INK &; BRIGH

T 1. FLASH 1,”#“{1‘ ERtE" PAECE O
tra carcerita “: PAUSE ©: CLS

GO TO 1 '

- f=""1"8)
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B PROGRAMA DE LECTORES

Pedro VALDEOLMILLOS
MARGALEF

Spectrum 16 K

Con este
tendremos al dia
todos los movimientos
- economicos de la casa
I remos saber
TAMENTE, en qué
umwﬂdim

Para comenzar, vy después de pulsar
una tecla, el ordenador nos preguntara
¢l saldo del mes anterior, si lo hubiera,
si no, pulsaremos cero.

Nos preguntard, igualmente, los datos
que vamos a introducir, y una vez dados,
pulsaremos ENTER. Otra informacion
a pedir sera el numero de codigos que
existen. Aqui debemos tener en cuenta
que, por razones de espacio en pantalla,

=1 FERE
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Inamos una tabla de codigos, (por ejem- antErior? - -saldoant  PAUSE 20 aldo-cant: LET ¢i(n_ codig) =0 PRI
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IVESON
SOFTWARE

COMUNICA

Lamentamos el desconcierto que entre los usuarios de Sinclair haya oca-
sionado el Aviso aparecido en el N.° 7 de esta Revista, acerca de los pro-
gramas supuestamente «piratas», realizado por una Empresa de Software.
IVESON, apoya y se une a cualquier iniciativa que critique acciones des-
leales o ilicitas y recrimina a aquellos desaprensivos que ilegalmente «pi-
ratean» programas, ofreciéndolos al mercado en condiciones anomalas y
a precios muy por debajo de lo que la libre competencia admite.
No obstante, estamos en total desacuerdo en lo referente a calificar de
programas «piratas» a aquellos que por una mejor gestion comercial se
ofrecen al usuario a precios mas asequibles.
Afortunadamente, en este pais existe libre mercado y la competencia es
perfectamente licita.
En IVESON software, nos dedicamos a la venta de programas —por su-
;druestu originales— y no a la venta de estuches mas o menos sofistica-
0S.
Por el gran respeto que nos merecen los usuarios de Sinclair, nos esforza-
mos dia a dia para ofrecer los mejores programas al mejor precio relacion
calidad y aceptamos de buen grado la competencia.

iNO TE FIES DE LAS APARIENCIAS!
iCONTRASTA LOS PRECIOS!

IVESON software - Riera de Tena, 15, Tda. 4 (Pje.) junto estacion Mercat Nou.
Telf.: 249 31 96 - 08014 BARCELONA
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x ThAB 2+ 12-LEN STRS nl . n
T8 U 1#3 EE“éE%E 3?? e 3020 LET qu22: LE 1é=1¢6 LET
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CARRERA DE VALLAS

Adolfo ESPINAR

- Como auténticos afletas,
g "““"'"""u.“,'&s“ﬂ l
rama,
5y M en lu que nuestra
- Unica meta serd la de superar,
lo mejor posible, lus pruebas
- correspondientes.

Asi pues, tenemos que enfrentarnos a
un largo recorrido salpicado de vallas que
deberemos saltar con el menor numero l
de faltas posibles. Para ello, podemos
pulsar cualquier tecla y ponernos en mo-

vimiento, v pulsar «O» para saltar los -
obsticulos. 5 %% Py a8 INK oRAy 28,
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SKI ACUATICO

José Vives Montero

1

:
=
' A'
by —
! x
F

Esta es, en sintesis, la trama de este
NUEVo JUCgo que presentamos a continua-
cion, en el que, una vez mas, tendremos
que demostrar nuestra habilidad. En ¢s-
ta ocasion, con skis incluidos,

Situémonos cerca de una costa cual-
quiera, donde disfrutamos practicando

L
18 RANDOMIZE @: GO TO 6000
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120 PRINT AT 0,2%,0
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Premiado con 15.000 pts.

nuestro deporte favorito, mientras inten-
tamos esquivar todos los obstaculos que
s¢ Interponen en nuestro camino.

Para hacerlo v concluir con éxito ¢l re-

corndo, contamos con dos mandos, | v

0. Suerte.
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revista de radio control y modelismo

Una revista que todos los
meses le informara de las
principales competi-
ciones nacionales e
internacionales,
novedades del
mercado, prue-
bas de produc-
tos comerciales,
f F planos para que
Vd. construya sus
propios modelos,
novedades del mer-
cado, pruebas de
productos comercia-
les, asi como una se-
rie de articulos técnicos
escritos por los mejores
especialistas.




- HARDWARE

EL CONECTOR

POSTERIOR DEL SPECTRUM

Primitivo de FRANCISCO

Queremos on este capitulo, a modo de Iuﬁmlwlu, que

veden daros la situadon de cada una

e las salidas

| conector posterior, asi como su fundonalidad. De
este modo, nosotros estaremos mas seguros de que los
drcwitos le fundonaran a la primera sin mayor
inversion de costo y de tiempo y, por supuesto, sin

danar al

Spectrum. le rogamos mantenga préximo este

articulo como auxiliar de los montajes que ya se

avedinan.

En la parte posterior existe, como sin
duda Vd. yva conocera, un conector alar-
gado que es, en si, una simple prolonga-
cion del circuito impreso que contiene al
microprocesador, memoria vy demas apa-
ramenta logica.

El conector es del grosor de la tarjeta
de fibra de vidrio, y dispone de doble ca-
ra con 28 terminales dorados por cada
cara. La cara superior se denomina CA-
RA «A» coincidiendo ésta con la cara del
circuito impreso en que van colocados fi-
sicamente la totalidad de los
componentes electro-

nicos. La cara
mnferior ¢s ia

CARA «Bw, coincidente con la cara de
pistas del circuito impreso. En esta cara
no se halla ningun componente. La nu-
meracion va de derecha a izquierda, vis-
ta por el lateral posterior del aparato. Di-
cha numeracién va del | al 28, por tan-
to, la cara « A» se numera entre el 1A y
¢l 28A v la cara «B» entre ¢l 1B y el 28B.

En el punto del conector nimero cin-
co, existe una hendidura en ¢l circuito im-
preso que ocupa la totalidad de los con-

tactos SA v 5B. A esta muesca o hendi-
dura se le denomina con el nombre in-
glés de SLOT, nombre que encontrard
con frecuencia en muchas de las publi-
caciones que existen sobre el Spectrum.
La muesca sirve para indicar la posicion
del conector hembra e impedir que se co-
necte girado 180 grados; para ello, ha de
existir en el conector hembra un diminu-
to tabique de plastico alojado en el ter-
minal numero 5 y que se insertard en la
hendidura del conector del Spectrum en
el momento de la conexion.

Atenci6n

Queremos resaltar que nunca se intente
enchufar conector alguno por la parte
posterior teniendo ¢l Spectrum alimen-
tado, esto llevaria en un amplio margen
de probabilidades, a la destruccion ine-
xorable del Spectrum. La razon de este
consejo es que debido a que en el conec-
tor posterior confluven diversas tensio-
nes (GND, +35, —5, 12V y 9V), 1al co-
mo se muestra en los dibujos. Una pe-
queia desviacion titubeante o giro del
conector podria dar lugar a que se cor-
tocircuitaran pistas de las tensiones elée-
tricas mencionadas con pistas de sefia-
les vecinas. Por ejemplo, si se desplazase
un poco hacia la derecha en el momento

Detalle da la denominacion de cada uno de los
terminales en &l conector posterior del Spectrum.

r_____""__""_'-"'_____—____T__..._ _______________ a |
H L :| 5 11| | gu]  conecTor cara a
|| 5] 12 B 5] 3 = [z l2) 1o) 2 |2l 5] 18] I2] fs] (5] 1B] | | tcARA DE cOMPONENTES)
[! = =1 3 f o 4 =of o g o o = A o 4 o = o a of o o w o
= . L & = L 1] - -y Ll - [+ 4 [ ] " (2] - -y Ll  — l‘
— !ﬁg‘ E 5 ﬁ E —mﬁ?? Er"lil‘?mwz = = & ‘=‘= ‘Eﬁ‘ "'5": ? “ "-_"": ‘? T 'E :ll DE CIRCUITD IMPRESD
= T oD amR oo oA Siom:
E&ttﬁ“ﬁﬂ"& I [4] [« gi- | 3] <] | AR GEERERS -;l-::. 3| | ggm| CONECTOR CARA B
CONECTOR IL ¥ = & __;l (CARA DE PISTAS)

HENDIDURA INDICE
EN EL CIRCUITO IMPRESO
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de la insercion, podria dar lugar a que
la pista nimero 22A que lleva 12V inyec-
tara los mismos en ¢l terminal WAIT del
microprocesador, conllevando esto su in-
mediata destruccion.

En los dibujos que acompaian a este
articulo mostramos la distribucion de se-
fales en ¢l conector visto por la parte
posterior del Spectrum y la agrupacion
funcional de todos sus terminales. Exis-
ten unicamente cuatro terminales que no
Se usan:

Dos ocupados por la hendidura v
otros dos denominados NC (No connec-
tion) no conectados.

Descripcion de los terminales

Los 56 terminales del conector tienen,
en su mayoria, cometidos especificos que
tratamos a continuacion agrupados fun-
cionalmente. Ver figura nimero 2 en
donde se muestra su correspondencia nu-
mérica.

— A a AlS: Estos dicciséis termina-
les son las salidas directas del bus
de direcciones del microprocesador
sin amplificaeion interna alguna,
por lo que un cortocircuito entre
ellas o alteracion de su impedan-
cia daria lugar a que el programa
en curso s¢ perdiera.

— D@ A D7: Estos ocho terminales
se corresponden con los ocho bits
del bus de direcciones que también
proceden directamente del micro-
procesador, este bus permite ¢l flu-
jo de datos en los dos sentidos.
Tampoco se encuentra amplifica-
do, por lo que tiene las mismas ca-
racteristicas que el bus de direccio-
nes.

— RD: Sefal de permiso de lectura,
La rayita superior indica que es ac-
tiva cuando estd a cero logico.

— WR: Seal de permiso de escritura.

— MI1: Esta seial es normalmente de
poca utilidad. En esencia indica,
haciendose cero, cuando el micro-
procesador esta tratando el byte de
codigo de toda instruccion.

— RFSH: Seial para el refresco del
bloque de 16 K bytes de RAM DI-
NAMICA.

— [ORQ: Senal que activa los dispo-
sitivos exteriores tratados por puer-
[0s.

— MREQ: Senal para el acceso a me-
moria.

— IORQGE: Senal de acceso a la
ULA. Tratada como puerto.

— INT: Entrada de activacion de las
interrupciones enmascarables.
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Entradas y salidas del Spectrum segdn su
cometido funcinal.

NMI: Entrada para la activacion
desde el exterior de las interrupcio-
nes no enmascarables.

ROMCS: Entrada para el bloqueo
de la ROM de 16 K en donde resi-
de el BASIC.

RESET: Entrada desde el exterior
para ¢l borrado e inicializacion del
microprocesador (esta entrada fue
usada en un articulo dedicado al
reset en ¢l nimero uno de MICRO
HOBBY). -
BUSREQ: Entrada para solicita
desde el exterior la entrada a los
buses del sistema, bloqueandose el
microprocesador (Sirve para com-
partir memoria por dos 0 mds mi-
croprocesadores).

BUSACK: Salida por la que el
Z-80 indica al dispositivo exterior
que solicito los buses, que ha par-
tir de este momento los tiene dis-
ponibles.

WAIT: Entrada para detener o re-
tardar la accion del microprocesa-
dor.

U: Salida de video con la seial de
color BY (Blue - Yellow).

V: Salida de video con la sefial de
color RY (Red - Yellow).

Y: Salida de sincronismos de la se-
fial de video.

— VIDEO: Salida de video con la su-
ma de color, luminancia y sincro-
nismos. ;

— CLK: Salida del clock o reloj del
sistema (3,5 Mhz.).

— GND: Masa del equipo.

— <+ 5V: Salida de 5V para alimentar
circuitos exteriores.

— —5V: Salida de —5V, es de escasa
polencia.

— +12V: Salida de 12V, es también
de escasa potencia.

— +9V: Salida directa de 9V desde el
conector izquierdo del Spectrum
(9V DC.).

— +12V: Un (Unsmoothed) salida no
conectada de 12V procedente del
convertidor interno.

En resumen

Es el conector posterior una ventana
para la extension ilimitada de su Spec-
trum. A este conector van adosados los
distintos periféricos que se encuentran en
el mercado y los que aparecerdn. Ha de
tener con €l sumo cuidado y no abusar
de la conexion y desconexion sistemati-
ca de los dispositivos exteriores de que
va disponga; porque esto acarrea un des-
gaste y deterioro gradual de sus contac-
10s.

Tampoco es aconsejable la conexion
apilada de periféricos que aumentarian
desmesuradamente la carga en los buses.
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™ CONSULTORIO

Precios de programas

Los precios que vienen
puestos en los programas
de la seccion de los Mejores
Zson de alguna tienda o es-
tablecimiento en especial?;
y si es asi jcudl es?

M. Angel HERAS - Madrid
[1 En la cabecera de cada
comentario de programa vie-
nen impresos todos los da-
tos de éste. El nombre es lo
primero que aparece, un po-
co mas abajo vienen dos
apartados diferenciados: en
el primero, figura la compa-
fila que ha realizado el pro-
grama y, a la derecha de és-
ta, tras una barra transver-
sal, el nombre de la compa-
fila que lo comercializa, y
que ademas es la que nos
ha proporcionado el progra-
ma a nosostros, por tanto
como es légico, el precio
que figura al final es el que
nos ha dado dicha empresa.

Reset de dos dases

Quiero adquirir un ordena-
dor y como profano quisie-
ra hacerles algunas pregun-
tas que les agradeceria me
las contestaran lo mds pron-
to posible.

1. En la instalacion del re-
set que publican en el n*
uno dicen que hay dos mo-
delos, la versién 2 y la ver-
sion 3B, esta ultima debido
a la abertura disipa mejor el
calor ;como sabemos cudl
es la verison 3B7; ;cudnto
tiempo se puede tener co-
nectado el Micro sin que el
calor lo afecte? pues me han
comentado que el Spectrum
se calienta mucho.

Jorge FERNANDEZ - Madrid
[ A simple vista, no es fa-
cil observar cual de las dos
versiones del Spectrum le
han vendido. Por lo que lo
mejor es abrirlo aflojando
los cinco tornillos inferiores
y leer el texto indicativo de
la version en la parte inferior
derecha de la tarjeta, inscri-
to con letras blancas. El

tiempo que se puede tener
el Spectrum conectado es
indefinido, y no por ello se
deteriorara, siempre claro
esta, que no se le tapen sus
perforaciones de disipacion.
El calor que se nota al tocar
la caja es debido, fundamen-
taimente, al regulador de
tension interno y a la ULA.

Un cassette para todos

Quiero saber si para apli-
car el cassette al ordenador
{o sea sacar un cable del or-
denador al cassette) lleva al-
guna salida especial o por el
contrario todo cassette pue-
de servir. Voy a comprarme
1 JOYSTICK y quiero saber
si para ponérselo al SPEC-
TRUM necesita otro aparato.
Por favor, indiquenme el
JOYSTICK méas recomenda-
ble y los distintos precios de
los JOYSTICKS y de algun
otro aparato que hiciera
falta.

Muchas gracias.

Jusn DIEGO - Barcelona
[ Cualquier cassette que
disponga de entrada de mi-
crofono externo y salida pa-
ra auricular sirve para ser
usado con el Spectrum. Los
Joystiks para ser conecta-
dos al Spectrum necesitan
una interface que se vende
conjuntamente. En cuanto a
precios y modelos de estos
asi como los distintos peri-
féricos a usar con el Spec-
trum encontrara informacién
en la publicidad de Micro-
hobby y en tiendas especia-
lizadas.

Programar en BASIC

Tengo un JOYSTICK de la
marca SPECTRAVIDEQ, que
acopla al ZX con un interfa-
ce ZX SPECTRUM. Quisiera
saber ;queé instrucciones po-
dria utilizar para programar
en BASIC juegos que funcio-
naran con el mismo (instru-
ciones a afiadir en cualquier
programa escrito en BASIC).

Me he fijado que muchos

programa BASIC utilizan en
una misma linea de instruc-
ciones varios colores al des-
cribir una frase. Ejemplo:
10 REM PROGRAMA(rojo)
DE AYUDA(verde) AL USUA-
RIO(azul)

20 PRINT “PARA(verde) INI-
CIAR EL PROGRAMA(rojo)
PULSA(azul) LA TECLA J”
{magenta)

(Entre paréntesis se indi-
can los colores que adquie-
ren las palabras.)

Mi pregunta es: ;Como lo-
gran hacerlo?

Javier LOPEZ FERRE - Barcelona

[] Elinterface 2 de Sinclair
as extremadamente facil de
utilizar, ya que el primer
Joystick controla las teclas
del 1 al 5 y el segundo las
del 6 al @. Basta por lo tan-
to con escribir su programa
como si fuera a utilizar estas
teclas.

En cuanto a las restantes
preguntas esperamos que
en el n® 3 de la revista en-
cuentre la informacién que
desea.

Problemas de tedado

Tengo un ZX Spectrum, y
para mf uno de sus principa-
les problemas es su teclado,
ya que sé escribir bien a ma-
quina, mis preguntas son las
siguientes:

— ¢Merece la pena com-
prarse un teclado, por efem-
plo =el Teclado Multifucion |,
INDESCOMP»?

— ¢Son sus teclas al tac-
to tan buenas como las de
otros ordenadores mayores?

— ¢Permite este teclado
la incorporacion de otros in-
terfaces?

José Ignacio ALONSO - Lugo

] Si utiliza Vd. su Spec-
trum para tratamiento de
textos es, desde luego, im-
prescindible afiadirle un te-
clado de los llamados «pro-
fesionales». EI de INDES-
COMP es de buena calidad,
aunque no tiene un tacto
comparable al de las maqui-

nas realmente profesionales.
En cuanto a los periféri-
cos, el teclado de INDES-
COMP es perfectamente
compatible con todos.

Microdrive

En primer lugar deseo fe-
licitarles por su nueva revis-
ta. Por otro lado he hecho el
programa MICROCOP! y es
muy bueno. Este programa,
aunque estd preparado para
funcionar en cinta de cas-
sette, yo, cambiando algu-
nas lineas del Basic, he lo-
grado grabarlo en el Micro-
drive; lo que no consigo es
que lea y grabe programas
del Microdrive. Quisiera sa-
ber si esto es posible cam-
biando algunas lineas del
DATA y, si esto es asi, me
diga cudles y por qué nu-
meros.

Joss AGUILAR GONZALEZ
Altea (Alicante)

[ La ROM «enmascarada»
del Interface 1, contiene ru-
tinas distintas a las emplea-
das por la ROM normal pa-
ra las operaciones de lectu-
ralescritura. Por ello no es
posible adaptar MICROCOPI
para microdrive.

Presemfadon de progromas

En la cinta HORIZONTES
sale una «presentaciéns
cuando el cassette se esta
cargando. Me gustaria saber
como puedo hacer esta pre-
sentacion para mis progra-
mas. Otra pregunta es: ;pa-
ra qué sirve el Codigo Ma-
quina? Gracias.

Juan Marcos MASMIOQUEL - Baleares

[l Légicamente, lo primero
que tiene que hacer es gra-
bar en cassette la pantalla
de presentacion con la or-
den SAVE «pantalla»
SCREEN $. A continuacién,
necesita hacer un pequefio
programa que se encargue
de la carga de la pantalla del
programa principal. Para evi-

32 MICROHOBBY



tar que el nombre del progra-
ma se imprima en la panta-
lia, estropeando el efecto, lo-
calice una zona de la misma
sin dibujo y situe ahi la po-
sicion de impresion. Un
ejemplo, si la primera linea
de la pantalla esta libre y es,
pongamos por caso, de co-
lor negro, el programa seria

como sigue:

10: PAPER @ ; INK @ :
BORDER @: CLS

20: LOAD ‘“pantalla”
SCREEN %

30: PRINT AT @: @
40: LOAD “programa”

Evitar errores

Tengo un SPECTRUM 16K
y tengo pensado comprarme
uno de vuestros juegos pe-
ro cuando voy a mirar las lis-
tas veo que todos estan en
48K y mi ordenador no pue-
de funcionar. Mi otro proble-
ma es que cuando cargo un
programa me pone en la par-
te inferior estas letras: R TA-
PE LOADING ERROR y en-
tonces, el ordenador deja de
funcionar.

Roberto FERNANDET - Valladolid

] Efectivamente, los pro-
gramas de 48K no funcionan
en el SPECTRUM de 16 K,
pero con las navidades a la
vuelta de la esquina es tiem-
po de ir pensando en una
ampliacién de memoria, (no
le parece? En cuanto al pro-
blema de la carga de progra-

mas es, por desgracia, bas-

: tante clasico. Una buena
“limpieza de las cabezas del

magnetoéfono, rebobinar las
cintas tras su utilizacion y
NUNCA dejarlas cerca del
televisor, son unas buenas
precauciones. Por lo demas
todo es cuestion de ir pro-
bando diferentes posiciones
de tono y volumen hasta en-
contrar la mas adecuada. Si
es Vd. un poco manitas tam-
bién puede probar a regular
la altura de la cabeza de gra-
bacién, Y por supuesto al
grabar sus programas no se
olvide de desconectar la cla-
vija EAR.

Programar en cédigo

Poseo un ZX-SPECTRUM
de 48 K, y tengo una duda
que paso a exponer:

Estoy confeccionando un
programa para que me haga
unos cdlculos concretos, y
éstos se basan en un precio;
«X», medida; «$» y, una refe-
rencia; «&», y, tengo una can-
tidad muy elevada para me-
ter en memoria, entre otros
célculos en el mismo pro-
grama.

Tengo una Referencia =&,
que seria una cantidad alfa-
numérica que me solicitaria
el programalordenador, y
una vez introducida tendria
que buscar en la memoria el
precio que le corresponde
«X», asi como una medida,

«$», lo que en BASIC, equi-
vale a:

If INKEY 8§ = “&" THE GO
TO nnnn/GOSUB nnnn

THEN LET ¢ = «X» AND
f = “$™ RETURN/GO TO n

La pregunta es: ;Como
puedo hacer lo mismo, en
Cédigo Maquina o cualquier
otro lenguaje, para ahorrar al
maximo y que no sea tan le-
dioso el programarlo?

Pedro GONZALEZ - Barcelona

[J No entendemos muy
bien el sentido de su pre-
gunta, pero vamos a intentar
orientarle:

— Si su problema es la
cantidad de memoria dispo-
nible, el truco no esta en el
codigo maquina, sino en el
empleo de variables o matri-
ces alfanuméricas que con-
sumen mucha menos me-
moria que las numéricas, ya
que estas ultimas gastan
6 bytes adicionales: cinco
para la coma flotante y uno
para el CHR $ 14 indicativo
de ndmero.

— En cuanto al problema
de tener que utilizar una lar-
ga lista de INKEY $ para
capturar las diversas teclas,
puede solucionarlo utilizan-
do el valor ASCII de las mis-
mas. Por ejemplo, la utiliza-
cion de las teclas A..Z le
permite direccionar facil-

mente el flujo de su progra-
ma con muy pocas instruc-
ciones:

LET A = CODE INKEY $

GOSUB A (O GOSUB A®

100)

— Donde si puede ser de
gran utilidad el cédigo ma-
quina es en la busqueda de
los valores de la tabla. Seria
muy largo explicarle un pro-
grama completo, pero la
idea general es cargar en el
registro IX la direccion de la
tabla a investigar (no utilice
el registro 1Y que se emplea
para apuntar a la direccion
de las variables del sistema).
Cargando los datos en el re-
gistro B (acumulador).

Y en realidad tampoco ne-
cesita utilizar las parejas
GOTO/GOSUB si utiliza una
matriz como si fuera un ar-
chivo indexado. Suponga-
mos una matriz alfanumeri-
ca DIM A $ (10, 16) a la que
Vd. quiere llamar pulsando
las teclas @ al 9. Los ocho
primeros bytes de cada ele-
mento contienen el valor AS-
CIO del precio, y los ocho si-
guientes, la medida (esto le
da hasta 99.999.999). Una
vez metidos los datos, su
programa quedaria asi:

1Q IF (INKEY $ “9" AND
INKEY $ @) THEN GOTO 19

2( LET INDICE = (CODE
INKEY §) — 47 I*CONVER-
TIR A BINARIO*/

30 PRECIO = VAL A S
(INDICE, 1 TO 8)

39 MEDIDA = VAL A $
(INDICE, 9 TO 16)

J

microgessa

PROGRAMAS EN MICRODRIVE IX

PROGRAMAS EN CASSETTES

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
ELE RENTABILIDAD AL SPECTRUM

5 '

GESTION: EDUCATIVOS:
Contabilidad (PN.C) 12.000 ptas rafia | 1900 plas
Base de Datos 6.000 ptas. Geagratia 1) 1900 plas
Procaso o6 tatos (Espahol) 6.500 plas. Curao de Contabilidad | 2200 plas
Calc (Hoja electrdnica) 4,000 pias Curso de Contabilidad Il 2.200 plas
Facturacion y conbrol stocks 8500 ptas Matemdticas (Goometria y Trigonometria) 1900 plas
P. TECNICOS Superdesarrollos 1 x 2 3900 plas
Agente de Bolsa 6,500 plas.
Mediciones y e ubatos 24.000 plas

Tambien disponibles en casselles (impeimae boletos con impresora ADMATE

CURSILLO DE BASIC GRATIS, S| COMFRA UN MICROORDENADOR
ORDEMNADORES: trum, Spectravideq, Commodors, Amatrand, Ok, Kalson... desde 1.239 ptas. 3l mes
IMPRESO Star, Mow-Print, Seilkoaha dedde 774 plas al mea Monilohes Accasonos

AMPLIACIONES DE MEMORIA

Erwios contra-reembalsa giro o taldén conformado CrSitva, § - 47 . Toll: 242 24 71 - 28013 MADRID  Necesitamos distribuidores de nuestros programas
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o INTERCAMBIO programas pa-
ra Specirum 48 K. Sabre Wull, Ant
Attack, Fred, Alchemist, Scuba Di-
ve, Alic Alac, etc. Espero contes-
lacion por carla o por telélona Pe
dro Pérez Liftan Pargue de las Pal-
meras 15, Las Torres de Cotillas
(Murcia) Thno: (968) 62 64 17

& COMPRO un ordenador perso:
nal Spectrum, Comodore B4, &
Anstrad. Econdmict Liamar por las
tardes al 734 58 14, Ester

o INTERCAMBIO programas. Ten
go méas de 400 Marta Garcia, Vi-
lla Begona, B, 4° Haro (La Rioja)

e INTERCAMBIO programas pa-
ra Spectrum 16 ¢ 48 K. Mas de 200
litlulos comerciales. Gabriel San
chez Madrid. Cf Eduardo Toda, 46,
4% 1% 08031 Barcelona.

e CAMBIO programas pam ZX
Spectrum. Titulos comerciales.
Juan L. Dz. ge Corcuera: ¢/ Rioja,
9 - 65 01005 Vitoria. Tino. 25 40
93

o VENDO para ZX Spectrum 16
6 48 K. Inlerlace programabile in-
descomp y palanca de juegos
quickshol | de Spectravided, todo
elio casi nuevo, y regalo 8 juegos
para ZX Spectrum. Todo por 7.875
pis (negociable). Tino: 715 30 59
{tardes) Raul Diaz. O Saliente, 59,
Pozuelo de Alarcon 28023 Madrid
8 CAMBIO programas para ZX
Spectrum: juegos, ulilidades, ges-
lidn, aventuras, elc Mas de 300 I

tuics comerciales (90% CM), na-
cionales v de importacidn. Graba-

cidn garantizada. Feliciano Milla
Garces Pza, Jose Antonio, 2 5° B
A2004 Sona. Tino. (975) 22 37 00,

e CAMBIO programas, llamar no-
ches al (91) 208 15 BE. Antonio Her
nandez

o CAMBIO programas Spectrum,
mas de 300 litulos José Luis Ex-
pasito Crespa Cl Alta, 46 B. Esc
G 1" A 39008 Santander.

& CAMBIO 400 programas para el
Spectrum 16/48 K. Mando lista. Es-
criter a José Luis Cantero Lorente
Bda, Federico Mayo C/F. 2. Jerez
de la Frontera (Cadiz) Tina: (956)
34 56 68.

o DESEARIA intercamixar progra:
mas de todo tipo para el ZX
Specirum de 18 ¢ 48 K. con lodos
los usuarios de Espana, asi como
dar a conocer la creacion de un
club de usuarnios en Sevilla. Pregun-
tar por Alberlo Mateos Herrera al
n® (954) 45 47 38, o0 escribir a la
¢l Bermadez de Castro, 4. Sevilla
41011,

o CAMBIAMOS programas para
el Spectrum de 16 y 48 K. con 1o
da Espana Poseemos mas de 250
litulos, los interesados escribir a
Pedro Jesus Hemandez Agustin. C/
Estadio, 6, 2° G. Valladolid 47006,
Tino: 23 96 91 (llamar de 3 a 350
& da 9 a 1) Enviar listas

e VENDO ZX Spectrum 16K, In-
terface 1 v Microdrive Todo por
60000 pts También incluyo 2
cintas-cassettes, revislas, manual

MICROHOBBY
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de uso v libro «Como 15U
Spectrume, José Luis. Tino: (977)
22 58 75. Taragona

& INTERCAMBIO programas pa:
ra &l Spectrum 1648 Interesados
escribir a Antonio Seriano Gonzé-
lez. C/ Salamanca, 5 46005 Valen-
cia. Mando hista.

o CAMBIO programas (juegos o
aplicaciones) para el Spectrum 16
6 48 K. Mas da 100 titulos. Pido y
doy lista. Preferible en Asturias. en
concreto en Avilés Rafael Sepdl
veda Berenjena. O/ La Paz, 28, Bajo
izda. Avilés (Aslurias).

o INTERCAMBIO 5 pa-
ra Spectrum. Lis Tino: 360 42 85
Valencia.

SENDO Spectrum 48K con garantia. por
35000 pts Regalo liro curso de programa:
Ca3n ¥ f@isias 00 programas- Feix Gonzs:
laz Tino. 347 01 45 Rarcedona

e COMPRO Spectrum 16K con
manuales por 15000 pis Tino: (31)
433 80 64 (Madnd). Francisco Mar-
tinez. G/ ¥abia, 7. 4610 Valencia.
e INTERCAMBIO juegos y ulilida-
des para el Specirum de 16048 IC
Mas de 200 titulos, como Sabre
Wull, Trasman, Siop Express elc
Preguntar por Anlonio Sanchez
Ruiz Tinos: (968) 2960196 B0 08

88
e INTERCAMBIO: Cyrus, Manic
Minter, Simulador de vuela, Fighter
Pilot, Jet Set, willy, Atic Atac. La Pul-
ga. etc. David. Tino. (93) 431 05 47
Barcelona
e CAMBIO emiscra de 27 Mhz
Stalken IX 240 canales USB. 25B
AM. Factura m‘ng‘ra por ZX Spec-
trum, oferlas a Alejandro Garcia
Gonzalez, G/ Orenze 2931, 1°
Dcha Ferrgl (La Corufta) Tino: 31
ona
e CAMBIO por juego E! hobbit,
ung de estos: Killer Kong, Alic Alac,
Froggy, Pheenix, Ajedrez,
Androide-2, Toneles marcianos o
Wrekache Piar Gonzalez Callejon,
Ci Medas. 4 - 6. Entio. 2* Barcelo-
na. Tina: 210 13 13
s CAMBIO juegos y programas
para Spectrum de 16/4BK. Tengo
gran n® de juegos y hago buenas
grabaciones. Interesados escribir a
Antonio Ferndndez Berbel CJ Cal-
zada de Castro, 11, 37 G. 04006 Al
meria
o COMPRO manual del Spectrum
en caslellano, un Spectrum 48K y
un Amplificador de soridc Para
ﬁszigfmrpﬁiglr“;ﬂmar Ting: (91)
1 . Madri
e CAMBIO para ZX

programas
Spectrum 48K, Mas de 200 tilulos
comerciales Miguel Buades Sale-
tas C/ Soldado Bibiloni Vincens,
arB CO705 (Porto-pl) Palma de
Mallorca.
o INTERCAMBIO Soltware para
Spectrum 16/48K. Interesados
mandar lista. Escribir a: Carles Jor-
di Ferndndez | San José Carretera
a Baga 42.2° Guardiola de Ber-

gueda (Ba
® SE VENDE trum 48K,

practicamente nueva, y 15 juegos
valorados en mas de 20000 pis
Manic Miner, Scuba Dive, Jet Pac,
etc Todo por 40000 pts Javier.
Tino. 91/404 39 37, (de 7 a 10)
e VENDO ordenador Sinclair QL
a estrenar, provisto de 12 microdri:
ves y cable para impresora. 110.000
pts. Lorenzo Bandres, Tino. 446 88
29, horas de oficina.

® ME GUSTARIA contactar con
usuarios del Spectrum en Burgos
capital. Llamar el 20 19 72, (a par-
tir de las 9 noche). Preguntar por

?ﬂum programas de 48K, de-
sen especialmeénte de avenluras
graficas a ser posible con instruc-
cines (solo 48K) Vicente Sapifa
Baldovi. C/ Sani Roc, 18-2° Sueca
(Valencia) i :
® VENDO el siguiente material de
Liei tomn - 2180 AHB 1L lon
1- HP-IL In-
tertace 1. 8161 A Casselle ol
do 1- B2162 A Impresora termica,
1- B2163 A Video Interface. 1- 82181
A Modulo ext. de memoria. Todo
ello por el precio de 200000 pis,
y regalo modulo estadistico y de
juegos, asi como libios y documern-
tacion Liamar al telélono U457 44
29, por las noches. José M* Julia
® VENDO Spectrum 48K, con ga-
rantia hasta abril/85, impecable,
con conexiones, transiormador y
manual en castellano. Regalo cin-
ta con 20 programas originales, 2
libos sobre el Spectrum, asi como
todas las revistas ZX (estoy suscri-
to hasta mayo/85), y MICRO-
HOBBY. Todo ello por 30000 pts.
Mrguel Ortiz Caslilio Pza. Mayor, 3
(I'_.'Elmcm'i Tino, 96/378 13 49,
® INTERCAMBIO programas ZX
Spectrum 16 & 4BK. Mas da 125
Full throttle, Hunter killer_) Escribir
a hermanos Arroyo: Avenida de los
Plateros, 8-4°B o llamar al 22 83
42 (955) preguntando por Alberto
(tardes).
e INTERCAMBIC programas,
también los cambio por periléricos.
Tengo 400. César Garcia. C/ Am-
brosic Meabe, 5-2° lzq Durango
(Vizcaya). Tino: 94/681 22 97,
® INTERCAMBIO programas pa-
ra Spectrum, especiaimente jue-
gos. Dispongo alrededor de 400
programas comerciales. Inleresa-
dos escribir a: Miguel Sanchis. Ay
da. Ribera Baixa, 6, 46000 Corbe-
ra (Valencia

Sant Pere n® 2. Vilafranca del Pe-
nedés (Barcelona).

ﬂl:.]ZDl‘lﬂﬂ&BihﬂﬂA!aSﬂMm

nas, preguntar por Luker. Ting 415
41 98

bbb s BB 8 B R L e e e——————————————— R F F R R e W R T W R

@® ATENCION
usuario del

MICRODRIVE @
ZX SPECTRUM

Ya disponemos del Plan Nacional
Contable para Microdrive.

* Archivo de Cuentas
256 clas.

* Archivo de Asientos
1024 asientos.

* Extracto de cuentas.
* Balances de Sumas
y saldos.
* Balances de Situacién.

* Versiones para 1 6 2

MICRO-1

orerTA SPECTRUM 48 K

+ B CINTAS

34.700

CON 6 MESES DE GARANTIA
SOFTWARE 20% DESCUENTO

iVEN A VERNOS!

C/JORGE JUAN, N* 116
(METRO O'DONELL)
MADRID, TFNO.: 252 88 1

mm kil
| P s
L

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

#SINCLAIR & SPECTRAVIDED
*COMMODORE » DRAGON
SAMSTRAD » AFPLE
SSPERRAY UNIVAC
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Feet A1

4
e warar
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Tel F11 FANG
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Lipgew Lo o I8 et

Faet 4000 0%
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Ted WERET 1Y
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ANUNCIESE

EN

MODULOS

Tels.: 733 58 04 - 733 50 12
Sefiorita Marisa




ZX Spectrum +
(64K.)

Para los que exigen +




LIPEKA
TUIMAGINACION

Darienda suelta atu fantasia
porque las diversiones
Mas ermocionantes te esperan en:

=== Ell—T=
SOMOS PROFESIONALES II

BRAVO MURILLO, 2 (aparc. gratuito en C/. Magallanes, 1). Tel.: 446 62 31
DIEGO DE LEON, 25 (aparc. gratuito en C/. Nunez de Balboa, 114). Tel: 261 88 01 MADRID
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